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Witamy

Gratulujemy zakupu Proficy™ Logic Developer - PLC, narzedzia wchodzacego w skiad pakietu
Proficy™ Machine Edition. Pakiet ten zawiera wszystkie narzedzia potrzebne do tworzenia efektywnych i
bogatych w rozmaite funkcje aplikacji sterujgcych.

Logic Developer - PLC umozliwia definiowanie konfiguracji sprzetowej sterownikéw lub oddalonych
wejS¢/wyjscé, tworzenie i edycje programow sterujgcych, pobieranie i przesytanie projektow oraz
monitorowanie i debugowanie procesu wykonywania programoéw sterujgcych. Mozna importowac projekty z
folderéw Logicmaster, VersaPro i CimplicityControl.

Logic Developer - PLC umozliwia tworzenie aplikacji na komputerze osobistym i przesytanie ich do
sterownika poprzez sie¢ Ethernet lub fgcze szeregowe/modemowe.

Logic Developer - PLC stwarza mozliwo$¢ korzystania z bogatego zestawu narzedzi utatwiajgcych
programowanie (prosze poréwnac z informacjami na stronie 12). Z tych samych narzedzi mozna korzysta¢ w
module Logic Developer - PC, Logic Developer - State oraz View i Motion, co w efekcie daje jedno Srodowisko
programowania. Srodowisko Machine Edition taczy poszczegdlne narzedzia i pozwala na wspélne
korzystanie z danych oraz komunikacje poprzez siec.

Oprogramowanie Logic Developer - PLC posiada zintegrowane nastepujace funkcje:

= Konfiguracja sprzetowa. Dodatkowe informacje podano na stronie 31.

= Edytor LD. Dodatkowe informacje podano na stronie 52.

= Edytor IL. Dodatkowe informacje podano na stronie 62.

= Edytor ST. Dodatkowe informacje podano na stronie 68.

= Bloki Ci Programy C. Dodatkowe informacje o blokach C podano na stronie 106. Dodatkowe informacje
o programach C podano na stronie 74.

= Edytor PLC Motion. Dodatkowe informacje podano na stronie 76.
= Edytor Programéw lokalnych. Dodatkowe informacje podano na stronie 78.

= Edytor CAM. Dodatkowe informacje podano na stronie 82.

Srodowisko Proficy™ LogicDeveloper - PLC

AL

PACSystems RX3i

PACSystems RX7i

Pobieranie/ przesytanic

Seria 90-30

Obstuga w trakcie
wykonywania

Ethernet

Seria 90 Micro

tacze szeregowe/ modemowe
btk idab i i

Seria 90-70

VersaMax Nano/Micro




Witamy
Wymagania systemowe

WYMAGANIA SYSTEMOWE

W celu rozpoczecia korzystania z oprogramowania Logic Developer - PLC i jego narzedzi, wymagane sa:
= Windows® NT wersja 4.0 z Service Pack 6.0a lub nowszym

- lub -

Windows 2000 Professional (Zalecany Service Pack 3.)

- lub -

Windows XP Professional (Zalecany Service Pack 1.)

-lub -

Windows ME

-lub -

Windows 98 SE

Uwaga: nie bedag

= |nternet Explorer™ wersja 5.5, Service Pack 2 Q810847 lub nowszy, albo Internet Explorer wer. 6.0 Service
Pack 1 lub nowszy. (Przed rozpoczeciem instalowania oprogramowania Machine Edition nalezy zainstalowaé
Internet Explorera.)

= Komputer wyposazony w procesor-Pentium 500 MHz. (Zalecany 1 GHz .)

= 128 MB RAM (Zalecane 256 MB).

= Komputer wyposazony w sie¢ oparta na protokole TCP/IP .

= 150-750 MB wolnego miejsca na twardym dysku, w zaleznoSci od instalowanych produktow.

= 200 MB wolnej przestrzeni na dysku twardym z przeznaczeniem na przyktadowe projekty (opcjonalnie).
= Dodatkowe wolne migjsce na dysku twardym do wykorzystania przez pliki projektow i pliki tymczasowe.

Systemy Windows 98, NT, ME, 2000 i XP wymagajg Microsoft .NET Framework v1.1. Jezeli pakiet ten
nie jest jeszcze zainstalowany, w czasie instalowania wymagane bedzie dodatkowych 150 MB wolnego miejsca
na dysku. Pakiet .NET Framework jest dostarczany wraz z oprogramowaniem Machine Edition, nie jest wiec
konieczne oddzielne instalowanie go.

Ostrzezenie:
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Instalowanie

INSTALOWANIE

Important Product Information (Wazne informacje o produkcie)

. Important Product
Information (Wazne informacje o produkcie)

InfoViewer (Przegladarka informacji), a nastepnie klikng¢ odsytacz What's New (Co Nowego) znajdujacy
sie po lewej stronie, pod hastem Getting Started (Rozpoczynanie pracy).

Jezeli na komputerze zainstalowana jest wczesniejsza wersja Machine Edition, nalezy jg odinstalowac przed
rozpoczeciem instalowania nowszej wersji. W tym celu nalezy z grupy CIMPLICITY Machine Edition wybra¢
polecenie Uninstall CIMPLICITY Machine Edition (Odinstaluj CIMPLICITY Machine Edition). W czasie
odinstalowywania, nie sg usuwane istniejgce projekty, ustawienia i autoryzacje.

W celu zainstalowania Logic Developer - PLC
1. Wiozyc plyte (D z oprogramowaniem Machine Edition do napedu CD-ROM.

plik Setup.exe
2. Klikngé przycisk Install (Instalowanie) w celu rozpoczecia procesu instalagji.
3. Postepowat zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie.

GFK-1918G-PL Proficy™ Logic Developer - PLC 5.00 3



Witamy
Autoryzacja produktu

AUTORYZACJA PRODUKTU

Autoryzacja poprzez klucz sprzetowy

W celu avtoryzacji produktow Machine Edition za pomocq klucza sprzgtowego

1.

Zlokalizowat wolny port USB w komputerze.

2. Wiozyt kluez sprzgtowy do portu USB.

wykryciu przez system Windows nowego sprzetu i aktualizowaniu ustawien systemu. Zamkniecie przez system
tego okna dialogowego informuje, ze nastgpito aktywowanie ustawien zapisanych w kluczu sprzetowym i mozna
korzystac¢ z produktéow Machine Edition autoryzowanych przez ten klucz.

W czasie korzystania z oprogramowania Machine Edition, klucz musi by¢ przez caty czas w porcie. Usuniecie
klucza z portu powoduje cofniecie autoryzacji odpowiednich produktéw, mozna jednak nadal korzystac z
produktéw autoryzowanych poprzez klucz programowy.

W celu przeniesienia autoryzacji na inny komputer, wystarczy po prostu wyjac klucz sprzetowy z jednego
komputera i podiaczyé do portu USB w innym komputerze.

Klucz programowy

W celu autoryzacji produktéw Machine Edition poprzez klucz programowy, wymagane jest skontaktowanie sie z
nami poprzez telefon, fax lub e-mail. Przy autoryzacji poprzez telefon prosze pamietaé, ze jest to mozliwe
wytacznie w dni robocze (w godzinach 8:00 do 16:00) czasu MST).

Klucz programowy pozwala na autoryzacje okreslonego komputera lub stacji roboczej. Jezeli zachodzi potrzeba
wykorzystywania oprogramowania Machine Edition na innym komputerze, nalezy przeniesé autoryzacje do tego
komputera (prosze poréwnac z informacjami na stronie 5).

W celuv avtoryzowania kopii Machine Edition za pomocq klucza sprzgtowego

1.

Nalezy przygotowa dostarczone numery seryjne.
Numery seryjne sg umieszczone w umowie licencyjnej, ktéra zostata dostarczona wraz z produktem.

Uruchomi¢ program do poprzez wybranie: Menu Start > Programy > CIMPLICITY Machine Edition > Product Authorization.
Spowoduje to wyswietlenie okna dialogowego Product Authorization (Autoryzacja produktu).

Klikng¢ Add (Dodaj).

Wybraé spos6b komunikacji, ktdry zostanie uzyty do przeprowadzenia procesu autoryzacji: Internet, Telefon/Fax/E-mail lub dyskietka. Klikngé
Next (Nastepny).

Jezeli zostata wybrana opcja Internet, nalezy przejsé do punktu 5.

Jezeli zostata wybrana opcja Telefon/ Faks/E-mail, nalezy przejS¢ do punktu 5.

Jezeli zostata wybrana opcja transferu poprzez stacje dyskietek, przed kontynuacja nalezy upewnic sie, ze
posiadana jest dyskietka do autoryzacji.

Wypetnit pola w oknie dialogowym.
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Witamy
Autoryzacja produktu

Pola, ktére sg oznaczone znakiem gwiazdki (*) musza zostaé wypetnione.
W celu dokonania autoryzacji przez:

= Internet: klikna¢ Submit Authorization (Dostarcz Autoryzacije). OdpowiedZ wraz z nowym kodem
autoryzacji zostanie dostarczona do uzytkownika poprzez e-mail.

= Telefon: klikng¢ Telefon/Fax i wybraé numer pojawiajacy sie na ekranie w celu otrzymania nowego
kodu autoryzacji.

= Faks: kliknaé Telefon/Fax. W wySwietlanym na ekranie oknie dialogowym, kliknaé Print FAX (Drukuj
FAX). Wystaé do naszej firmy faksem prosbe o autoryzacje produktu, korzystajac z numeru faksu
zamieszczonego na wydruku. Odpowiedz wraz z nowym kodem autoryzacji zostanie dostarczona do
uzytkownika faksem.

®  Email: kliknaé¢ Send E-mail (Wyslij E-mail). W wyswietlanym na ekranie oknie dialogowym, kliknaé
Avuthorize (Autoryzuj) w celu wystania do naszej firmy wiadomosci e-mail. OdpowiedZ wraz z nowym
kodem autoryzacji zostanie dostarczona do uzytkownika poprzez e-mail.

Autoryzacja produktu zostaje zakofnczona po wprowadzeniu i zaakceptowaniu przez program nowego kodu
autoryzacji. Zaleznie od rodzaju zakupionego produktu, moze zaistnie¢ potrzeba uruchomienia programu
Autoryzacji produktu kilka razy.

W celu przeniesienia autoryzacji na inny komputer

GFK-1918G-PL

10.

1.

Uruchamianie oprogramowania dozwolone jest tylko na komputerze, na ktérym produkt posiada
autoryzacje. Jezeli zachodzi potrzeba utworzenia projektu na innym komputerze, nalezy postgpi¢ wedtug
nastepujacych krokéw celu przeniesienia autoryzacji z jednego komputera na drugi.

. Lainstalowat Logic Developer - PLC na komputerze, na kiéry przenoszona bedzie autoryzacja. Uruchomié program do autoryzacji produktu

poprzez wybranie: Menu Start > Programy > CIMPLICITY Machine Edition > Product Authorization.

Spowoduje to wySwietlenie okna dialogowego Product Authorization (Autoryzacja produktu).

Klikng¢ Move (Przenies), a nastepnie klikngé OK.

W gornej czesci ekranu, po prawej stronie podany jest Target Site Code (Kod docelowego stanowiska).
ZapisaC doktadnie ten kod. Nalezy upewnic sie ze jest on poprawnie zapisany, gdyz w przeciwnym wypadku
dalsza praca nie bedzie mozliwa. Kod ten bedzie potrzebny podczas przenoszenia autoryzowanego
oprogramowanie z komputera zrédtowego.

Klikng¢ Authorize by disk (Autoryzuj za pomocq dyskietki).

W tym punkcie, nalezy przejsé do komputera zrodtowego, na ktérym jest zainstalowane autoryzowane
oprogramowanie i przenies¢ autoryzacje na dyskietke.

Uruchomi¢ na komputerze Zrédtowym program Autoryzacja produktu.

Klikngé Move (Przenies), a nastepnie klikngé OK. Wprowadzi¢ Kod docelowego stanowiska (Target Site Code) ktdry zostat zapisany w kroku 2 i
klikngé Next (Nastepny). Sprawdzi¢, czy kod stanowiska jest poprawny i klikngé OK.

Whozy czystq, sformatowang dyskietke do stacji dyskietek i klikngé Next (Nastepny).

Kod autoryzacji zostanie przeniesiony na dyskietke i powinno byé wyswietlone okno dialogowe informujace
0 pomysinym zakonczeniu operacji.

Klikng¢ OK.

Przejét z powrotem do komputera, na kidry przenoszona jest autoryzacja i whozy¢ dyskietke do stacji.

Spowoduje to wyswietlenie ekranu z prosba o wiozenie dysku do autoryzacji.

Klikng¢ Next (Nastepny).

Klikng¢ Finish (Zakoncz).

Na ekranie powinna byé w tym momencie wyswietlona informacja, ze operacja przeniesienia zakonczyta sie
sukcesem.

Klikng¢ OK.
W tym momencie, autoryzacja zostata przeniesiona na nowy komputer.

Proficy™ Logic Developer - PLC 5.00 5



Witamy
Pomoc techniczna

POMOC TECHNICZNA

Pomoc techniczna dostepna jest dla zarejestrowanych uzytkownikéw bezptatnie przez okres 90 dni od daty
zakupu. Jezeli potrzebna jest dodatkowa pomoc, mozna zakupi¢ odpowiednig ustuge u lokalnego dystrybutora
GE Fanuc.

W przypadku wystapienia trudnosci, ktérych nie udato sie rozwigzaé w oparciu o informacje zawarte w
podreczniku do produktu, pomocy komputerowej lub w oparciu o baze danych Proficy™ GlobalCare, prosimy o
kontakt telefoniczny, albo poprzez fax lub e-mail.

Przy rozmowach telefonicznych zalecane jest korzystanie z telefonu znajdujacego sie w poblizu komputera z

uruchomionym oprogramowaniem Machine Edition. Nalezy takze mie¢ przygotowane nastepujace informacje,

CO przyspieszy i usprawni nasza obstuge:

= Numer seryjny umieszczony na ptycie instalacyjnej CD oraz nazwe i numer wersji produktu odczytane z okna
dialogowego Help>About (Szczegétowe informacije).

= Marki i modele wszystkich komponentéw sprzetowych systemu komputerowego.
= Rodzaj systemu operacyjnego i numer jego wersji.
= Dziatania, ktére zostaty wczesniej podjete w celu usuniecia problemu.

Ameryka Péinocna
Linia pomocy: 1-800-GEFANUC (1-800-433-2682) Faks: (780) 420-2049
Internet: hitp://www.globalcare.gefanuc.com Email: support@gefanuc.com
Komentarze na temat naszych podrecznikéw oraz pomoc: doc@gefanuc.com
Adres pocziowy: GE Fanuc

2700 Oxford Tower, 10235 - 101 St.

Edmonton, AB, Canada, T5J 3G1

Ameryka Potudniowa
Telefon +58 (261) 760 2862 Faks: +58 (261) 765 0909
Internet: hitp://www.gefanuc.com (prosze odwiedzi¢ naszq portugalskg strong internetowq o adresie www.gefanuc.com.br)
E-mail: lvis.wilhelm@gefanuc.com
Adres pocziowy: GE Fanuc Automation Latin America
Call 120 con Av. 17, Los Haticos -GE Turbimeca
Maracaibo, Venezuela

Europa

Internet:  Aktualne informacje kontaktowe podane sq na stronie internetowej www.gefanuc-europe.com, odsytacz "Offices i Services".
Aktualne informacje techniczne podane sq na stronie internetowej www.gefanuc.com/support.

E-mail: plc_europe@gefanuceur.ge.com
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Proficy Machine Edition

Proficy Machine Edition to pojedynczy pakiet zawierajacy komplet narzedzi do tworzenia aplikacji
wykorzystywanych przy automatyzacji. Oprogramowanie Machine Edition posiada zintegrowane
Srodowisko i narzedzia, umozliwiajgce efektywne tworzenie aplikacji, bez koniecznosci poSwiecania duzej
ilosci czasu na nauke oprogramowania. Wszystkie produkty Machine Edition sg w petni zintegrowane.

projekt bedzie uruchamiany.

Korzystajg z tego samego zestawu narzedzi i tego samego interfejsu.
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Hardware Configuration
B ermtn || T[RRI, St i Ao, Watch Listo1
Done % [Offline dmeneley LOCAL

E Komunikaty
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Proficy Machine Edition

Pierwsze kroki

PIERWSZE KROKI

Oprogramowanie Machine Edition pozwala na szybkie rozpoczecie tworzenia projektow.

W celu uruchomienia Machine Edition
1. Klikngt S 5‘6"', wybrat Programy, a nastgpnie CIMPLICITY Machine Edition i CIMPLICITY Machine Edition.

Po uruchomieniu Machine Edition , wySwietlane jest okno dialogowe Environment Themes (Tematy

Wybér

Srodowiska).

Environment Themes

‘welcome to CIMPLICI T Machine Edition! Please select an environment theme. A theme defines
the layout of windows, toolbars, and other settings uzed by the development environment.

ic: Developer PC
L er PLC
Logic Developer State
Mation Developer
Wiew Developer

~ Previe
Theme for Logic Developer - PLC

&rﬁﬁnn y

aching
- Lage Bevcloper - State
B lagk Devsioper - PIE
=
=

Logi Devsioper PL

[ cia e

[Earce! |

Uwaga: Okno dialogowe Environment Themes (Tematy Srodowiska) wySwietlane jest automatycznie przy
pierwszym uruchomieniu oprogramowania Machine Edition. W celu p6zniejszej zmiany tematu, nalezy wybraé
opcje Apply Theme (Zastosuj szablon widoku) z menu Windows (Okna).

2. Wybra¢ temat Logic Developer - PLC.
3. Klikng¢ OK.

Po otwarciu projektu, wyglad ekranu Machine Edition bedzie zgodny z podgladem w oknie dialogowym.

Spowoduje to wyswietlenie okna dialogowego Machine Edition .

Machine Edition E3

i~ Create a new project uzing

lI (-h I
- Empty project
" Machine Edition template
a=)

Tworzenie
nowego projektu

Tworzenie

CIMPLICI Ty

—_— é? &' Open an existing project

istniejgeego projektu:

ew Demo Application
Sample 10 inch ControlStation CE
Sample 10 inch ContralStation MT
Tutorial - Animation
Tutorial - AppExec

catkowicie od poczqtku.

projektu w oparciu
o szablon Machine Edition.

Wybér jednego
7 ostatnio uzywanych

Shaw: (i' Becent Projects i

projekidw.

Laznaczy( ¢ opcjg,
jezeli to okno dialogowe
ma nie by¢ ponownie wyswietlane.

_

I~ Don't show this dialog box on startup

Cancel |

Wyswietlenie wszystkich
projektow zapisanych w komputerze.

4. Wybra¢ odpowiednig opcje w celu otwarcia projektu. Domyslnie wybierana jest opcja jest opcja Open an existing project (Otwérz istniejgey

projekt) .

8 Proficy™ Logic Developer - PLC 5.00
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Proficy Machine Edition
Pierwsze kroki

Uwagi:

= Po wybraniu opcji Empty project (Pusty projekt) lub Machine Edition template (Szablon
Machine Edition), wyswietlane jest okno dialogowe New Project (Nowy projekt) umozliwiajace
utworzenie nowego projektu (prosze poréwnac z informacjami na stronie 10).

= Jezeli wybrana zostata opcja Open an existing project (Otwérz istniejgcy projekt), mozna

dodatkowo zaznaczy¢ opcje Recent Projects (Ostatnie projekty) lub All Projects (Wszystkie
projekty). Domysinie wybierana jest opcja Recent Projects (Ostatnie projekty).

5. Jezeli zostata wybrana opcja Open an existing project (Otwérz istniejgcy projekt), nalezy wybraé z rozwijalne; listy projekt, kidry nalezy
otworzyc.

6. Mozna takze wybrat opcje Don’t show this dialog box on startup (Nie pokazuj tego okna dialogowego przy uruchamianiu).

7. Klikngé OK.
Projekt zostanie otwarty w Srodowisku Machine Edition , ktére zostato okreSlone w oknie dialogowym
Environment Themes (Tematy Srodowiska).

GFK-1918G-PL Proficy™ Logic Developer - PLC 5.00 9
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Projekty

PROJEKTY

Projekty Machine Edition mozna takze tworzyé i edytowac korzystajac z takich produktow jak View, Logic
Developer - PC, Motion, Logic Developer - State i Logic Developer - PLC. Pakiety te korzystajg ze wspdlnych
narzedzi Machine, co zapewnia petng integracje pomiedzy réznymi elementami projektu.

Mozna importowacé foldery utworzone za pomoca oprogramowania Logicmaster, CimplicityControl lub VersaPro.

Za pomocg Logic Developer - PLC mozna tworzyé rézne projekty, spetniajace specyficzne wymagania.

W celu uvtworzenia nowego projektu przy viyciv szablonu
Przed utworzeniem projektu nalezy wybra¢:
= Podstawowe komponenty, ktore bedzie zawierat projekt uzytkownika.
= Sterownik, na ktérym uruchamiany bedzie projekt.
1. Z menu File (Plik) wybra¢ polecenie New Project (Nowy projekt) lub klikng¢ ikone ﬁ na pasku narzedziowym.
Wyswietlone zostanie okno dialogowe New Project (Nowy Projekt).

Mew Project [x]

Wybraé szablon dla Wprowadzi¢ nazwe projektu w polu

projekiu z lsty Projsct Hame:  [MyPACSystemsProjsc - Project Name (Nazwa projektu).

Project Template Project Template: | GE Fanuc PACSystems Fix3i 7] et as defaut

(Szablon projkty. Klikniecie przycisku Set as default
GE Fanuc PACSystems RX3i T (Ustaw jako domyélny) powoduje

ustawienie wybranego szablonu

& project with one GE Fanuc PACSystems Rx3i target preconfigured proiektu iuko domys’lny szablon

with default settings.

projektéow.
|
- Sample Target1: PACSysterns RREi
= Target Data Watch Lists: Ermpty

Na ekranie wyswietlany jest

B2 Data wakch Lists Hardware Dafault PACSystams

krotki opis proiektu. i Hardware Configuration Configuration: Riar |
I Logic Logic Program  Contains empty
=g Program Blacks Blacks: _MAIN LD Black
A A Reference View  Contsins Default
{5 Reference Yiew Tables e s
By Supplemental Filss Supplemental Cantains empty
Files: Foldsrs B
Caree

2. Wybraé zgdany szablon projektu.
. Wprowadzi¢ opisowg nazwe projektu.
4. Klikngc OK.

Projekt jest otwierany w Srodowisku Machine Edition.

W celu otwarcia istniejqcego projektu do edycji

1. Otworzy¢ okno I Navigator (Nawigator) i przejst do karty E Manager (Menadzer).

----- % Ezm;ué ;'mm:m;;. Wyswietlona zostanie lista projektow.

----- P Sample Blobs Gar

_____ » 2. Klikngé prawym przyciskiem myszy projekt i wybra¢ polecenie Open (Otwérz).
""" s Projekt jest wezytywany i mozna dokonywac jego edycji.
""" Cloge

3 Create Template
..... B AddToServer

..... B Duplicate Pioject 7 Wiecej informacji? W indeksie pomocy wyszukac hasto "Projects" ("Projekty").
----- 3 Back Up...

_____ Destroy Project...
..... = Bename

4

_I_ Froperties
(& e

Nawigator: Karta Menedzier

10 Proficy™ Logic Developer - PLC 5.00 GFK-1918G-PL
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Projekty

W celu zaimportowania foldera
1. Otworzyt okno Navigator (Nawigator) i przejé¢ do karty Project (Projekt).
2. Wybraé podsystem, do ktdrego ma by¢ zaimportowa folder.
3. Klikng¢ prawym przyciskiem myszy podsystem, wybra¢ polecenie Import (Importuj) i typ folderu.
4. W wyswietlanym oknie dialogowym odszukat i dwukrotnie klikngt folder przeznaczony do zaimportowania.

2 Wiecej informacji? W Indeksie Pomocy wyszukac hasto "importing CimplicityControl folder"
("importowanie folderu CimplicityControl"), "importing Logicmaster folder" ("importowanie folderu
Logicmaster") lub "importing VersaPro folder" ("importowanie folderu VersaPro").

GFK-1918G-PL Proficy™ Logic Developer - PLC 5.00 11



Navigator
@ (Nawigator)

EFeedbuck Lone

(Komunikaty)

= Inspektor
B {1ns

(Inspector)

ees Data Watch

23 (Podglgd danych)

Toolchest
&) (Biblioteka

szablonéw)

Companion
@(Asysteni)

InfoViewer

ﬂ(?rzeglqdurku

stron)
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Proficy Machine Edition
Narzedzia

NARZEDZIA

Oprogramowanie Machine Edition posiada szereg narzedzi. Kazde narzedzie jest otwierane i zamykane poprzez
ikony przyciskéw na pasku narzedziowym.

Ponizej podano opis kazdego z narzedzi.

iRk T By

Navigator (Nawigator) InfoViewer (Przeglgdarka informaji)

Feedback Zone (Komunikaty) Companion (Asystent)
Inspector (Inspektor) Toolchest (Biblioteka szablondw)

Data Watch (Podglad danych)

Okno Navigator (Nawigator) to okno blokowane, podzielone na karty. Kazda karta wySwietla informacje w formie
hierarchicznej struktury drzewiastej, podobnej do Eksploratora Windows. Dostepno$é kart zalezy od
zainstalowanych produktéw Machine Edition i rodzaju projektu. Karta Project (Projekt) przedstawia ogding
strukture aplikacji.

Okno Feedback Zone (Komunikaty) jest oknem blokowanym uzywanym do wySwietlania informacji wyjsciowych
generowanych przez aktywne komponenty Machine Edition . Okno to podzielone jest na karty, wySwietlajace
informacje z zainstalowanych produktow Machine Edition.

Okno Inspektor wySwietla wtasciwosci i biezace ustawienia dla wybranego obiektu lub elementu. Uzytkownik
moze bezposrednio zmienia¢ wtasciwosci i ustawienia w tym oknie. Gdy wybranych jest kilka obiektéw, okno
Inspector (Inspektor) wySwietla wiasciwosci, ktdre sg wspolne dla wszystkich z nich. Okno Inspector (Inspektor)
pozwala na przegladanie i ustawianie wtasciwosci wszystkich obiektéw Machine Edition.

Okno Data Watch (Podglad danych) to narzedzie do Sledzenia danych w trybie runtime, monitorowania i edycji
wartoSci zmiennych. Narzedzie to jest szczegdlnie uzyteczne podczas pracy w trybie Online z podsystemem. Za
pomoca narzedzia Data Watch, mozna monitorowaé pojedyncze zmienne lub zdefiniowane przez uzytkownika
listy zmiennych. Listy okna Data Watch moga by¢ importowane, eksportowane lub zapisywane wraz z projektem.
Narzedzie Toolchest (Biblioteka szablon6éw) petni role magazynu obiektow, ktére uzytkownik moze dodawac do
projektu. Wiekszo$¢ pozycji mozna przecigga¢ bezposrednio z Biblioteki szablonéw do edytoréw Machine.
Uzytkownik moze wybiera¢ sposrod predefiniowanych obiektéw lub tworzyé swoje wtasne, przeznaczone do
wielokrotnego wykorzystania (fxClasses). Narzedzie Toolchest (Biblioteka szablonéw) poszerza oprogramowanie
Machine Edition o obiektowo zorientowany mechanizm.

Okno Companion (Asystent) wySwietla uzyteczne podczas pracy wskazoéwki i informacje. Jezeli okno to jest
otwarte, Sledzi ruchy uzytkownika i wySwietla pomoc na temat aktualnie zaznaczonego elementu Machine
Edition srodowiska. Jest to pomoc kontekstowa, wySwietlajgca opisy dowolnej pozycji, kliknietej myszg na ekranie
Machine Edition.

Okno InfoViewer (Przegladarka stron) to wbudowana przegladarka sieciowa wykorzystywana gtéwnie do
wySwietlania

= pomocy Machine Edition.

= raportéow Machine Edition.
=  Dokumentacji powigzanej z projektem lub podsystemem.

Obstuga okna InfoViewer jest bardzo podobna do obstugi programéw Internet Explorer czy Netscape Nawigator.
Podobnie jak okno Companion (Asystent), okno InfoViewer jest takze kontekstowe. W celu uzyskania pomocy na
temat dowolnie wybranej pozycji wybranej w srodowisku Machine Edition nalezy wcisng¢ klawisz F1. Spis tresci
wyswietlany jest na karcie InfoView w oknie Navigator (Nawigator).

2 Wiecej informacji? W Indeksie Pomocy wyszukac "Tools: an Overview" ("Narzedzia:
wprowadzenie").
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= Y ariable List

"_':’.H myDINT
"_':’.H otherDINT
------ "_':’.H resultDINT

e myDINT
"_':’.H otherDINT
"_':’.H resultDINT
----- "_':’.H resultDINT

----- Yy y_RO0D0G

4

W celv utworzenia zmiennej

BOOL...

INT...

DIMT...
Export... e
Sort By LIMT...
Beport... BYTE..
Filter By WORD..

Filter Configurati - D'w/ORD

Delete Unuzed® REAL...

STRING

Menu wyswietlane przy
tworzeniu nowej zmiennej

3

0
BRI

Nawigator: Karta Variables (Zmienne)

Proficy Machine Edition
Zmienne

IMIENNE

Zmienna to miejsce przechowywania wartosci danych o okreSlonej nazwie.

Wszystkie zmienne w projekcie wySwietlane sa na karcie Variables (Zmienne) w oknie Navigator (Nawigator).
Zmienna reprezentuje adres pamieci sterownika. We wszystkich rodzinach sterownikéw za wyjgtkiem
PACSystems, kazda zmienna musi by¢ przypisana do adresu w pamieci (przyktadowo %R00001). W
PACSystems, jezeli nie podany zostanie adres w pamieci, zmienna traktowana jest jako zmienna symboliczna.
Machine Edition zapisuje adresy wszystkich zmiennych symbolicznych w specjalnym obszarze pamieci
uzytkownika PACSystems.

Adres w pamieci i inne wtasciwosci zmiennej, takie jak typ danych, sa konfigurowane w w oknie Inspector
(Inspektor).

Oprogramowanie Machine Edition obstuguje tablice i zmienne o ztozonych strukturach. Definicje zmiennych
moga by¢ importowane oraz eksportowane do r6znych typéw plikéw. Mozna edytowaé zmienne w arkuszu
kalkulacyjnym, a nastepnie je importowac. Zmienne Logic Developer - PLC, tzn. zmienne wykorzystywane w
sterownikach GE Fanuc i PACSystems mozna wySwietla¢ w komponencie View. Zamieszczony ponizej rysunek
przedstawia okno Inspector (Inspektor), wySwietlajgce typowy zestaw wtasciwosci zmiennej

“ariable [TPAC]
Narne BOOL
Drescription
Fublish True
Arrap Dimension 1 1]
Data Source GE FANUC PLC
Ref Address /00001
Data Type BOOL
Current Valus Off
Iniitial ¥ alue Off
Default Display Format On / OfF
Retentive Falze
Initial Force State On
Current Force State Mat Forced

General

1. Nakarce T‘-% Variables (Zmienne) w oknie @ Navigator (Nawigator) klikngé prawym przyciskiem myszy fgt]i Variable List (Lista zmiennych)

i wybraé New Variable (Nowa zmienna), a nastepnie wybra typ danych zmiennej.
Wyswietlone zostanie okno dialogowe New Variable (Nowa zmienna).

Mew Yariable [ %]

‘ariable Marne:  [({a]u]me

Target: I MewProject j

[T Aray  Size: I * I
ok I

Cancel |

. Wpisat nazwe zmiennej.

Nazwy zmiennej moze zawiera¢ od 1 do 32 znakdw, musi sie rozpoczynaé od litery, moze zawiera¢ duze i mate
litery, cyfry od zera do dziewieciu oraz znak podkreslenia ("_").

. Wybrat podsystem w ktérym bedzie wykorzystywana zmienna.
. Jezeli nowa zmienna jest tablicg, zaznaczy¢ opcjg Array (Tablica), a nastepnie wpisaé rozmiar (rozmiary).

Klikng¢ OK.

Spowoduje to wySwietlenie nowej zmiennej na liscie.

W celu przypisania zmiennej do pamieci sterownika lub vtworzenia aliasu

GFK-1918G-PL

Przed przestaniem projektu do sterownika, wszystkie zmienne musza byé przypisane do pamieci, o ile nie sa to
zmienne symboliczne, ktére sg automatycznie przypisywane przez PACSystems. Uzytkownik nie musi sie
troszczy¢ o miejsce w pamigci, do ktdrego przypisywane sg zmienne symboliczne. Alternatywnie, mozna
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W czasie przypisywania wybraé
obszar pamiegi.

Przy tworzeniu aliasu wybraé

Alias wariable to: j Bit Fieference: |0 3
zmienng, parametr bloku LD —_—

lub element.

Przy tworzeniu aliasu
wybraé filtr.

3.

Proficy Machine Edition
Zmienne

wykorzysta¢ zmienna jako alias do innego elementu, tzn. do innej zmiennej, sparametryzowanego parametru
bloku LD, elementu tablicy lub elementu struktury danych.

Istniejg dwie metody przypisywania do pamieci zmiennych inne niz symboliczne lub zmienne aliasu.

Pierwszy sposéb:

. Na karcie GI_% Variables (Zmienne) w oknie 1] Navigator (Nawigator), klikngé zmienng prawym przyciskiem myszy, a nastepnie wybra¢ polecenie

Properties (Whasciwosci).

Spowoduje to wySwietlenie wiasciwosci zmiennej w oknie Inspektor.

W polu Ref Address (Adres w pamieci) wpisat adres, do ktdrego ma by¢ przypisana zmienna lub wpisa¢ nazwe innej zmiennej, parametru

sparametryzowanego bloku LD, elementu tablicy lub elementy struktury danych, do ktérego tworzony jest alias.

=  Mozna podaé doktadny adres w pamieci, przyktadowo %R00123 lub 123R (bez wzgledu na format
wprowadzania zmienna bedzie przypisana do adresu %R00123) lub wpisac tylko obszar pamieci, na
przyktad %R. Spowoduje to przypisanie zmiennej do nastepnego, dostepnego adresu w danym obszarze
pamiegci. Przyktadowo, jezeli ostatnio zapisano 16-bitowg zmienng pod adresem %R00122, wprowadzenie
%R spowoduje przypisanie zmiennej do adresu %R00123.

= Poda¢ nazwe innej zmiennej lub parametru sparametryzowanego bloku LD, przyktadowo
MyVarWithALongName lub Abc. Mozna tez wpisa¢ nazwe tablicy i numer elementu, przyktadowo MyArray[5].
albo nazwe elementu struktury danych, przyktadowo MyStructure.MyElement.

Drugi sposéb:

. Na karcie GI_% Variables (Zmienne) w oknie 1] Navigator (Nawigator), klikngé zmienng prawym przyciskiem myszy, a nastepnie wybra¢ polecenie

Properties (Whasciwosci).

Spowoduje to wysSwietlenie wtasciwosci zmiennej w oknie Inspektor.

Klikngé w polu Ref Address (Adres w pamieci), a nastgpnie ikong ++].

Spowoduje to wyswietlenie kreatora Reference Address Wizard (Kreator adresu w pamieci).

Reference Address Wizard

\ Memory Area: ete Internal E e Przy przypisywaniu

wybra indeks.

Yariable Aliasing Filter Przy przypisywaniu
¥ Display wariables v Display elements zmiennej BOOL do
[V Display parameters pamiedi 16-bitowej,

wprowadzi¢ adres bitu.

QK I Cancel Help »» |

Postepowat wg jednej z podanych ponizej metod:
W celu przypisania zmiennej
a. Ilisty Memory Area (Obszar pamieci), wybrat obszar pamigci sterownika.
b. W polu Index (Indeks), wprowadzit adres wzgledny od poczgtku obszaru pamigci.
c. Wpisa adres bitowy.
Pole Bit Reference (Adres bitu) jest aktywne wytacznie w czasie przypisywania zmiennej BOOL do 16-
bitowego obszaru pamieci sterownika PACSystems.
d. Klikngé OK.
Zmienna jest przypisywana do adresu w pamigci.
-lub -
W celu utworzenia aliasu
a. W grupie Variable Aliasing Filters (Filtry do aliaséw) zaznaczy¢ odpowiednie opcje.
b. W polu Alias variable to (Zmienna aliasu do) wprowadzic element, do ktdrego tworzony jest alias.
c. Klikngt OK.

7 Wiecej informacji? W Indeksie Pomocy wyszukac "Variables" ("Zmienne"), "Importing variables from
a file" ("Importowanie zmiennych z pliku"), "Symbolic Variables" ("Zmienne symboliczne"), "Bit addressing in
16-bit memory" ("Adresowanie bitow w pamieci 16-bitowej") lub "Alias variables" ("Zmienne aliasu").
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Proficy Machine Edition

Opcje
[ Na karcie Options (Opcje) w oknie Navigator (Nawigator) wySwietlane sa odpowiednie opcje i preferencje.
2 Eim Opcje pogrupowane sg na foldery, zawierajace dalsze odsytacze. W celu rozwiniecia lub zwiniecia folderu
-3 Machine Edition nalezy kliknaé odpowiednio ® lub = . Przykfady:
Pref
Tr;|::2ces [ Editors (Edytory) > (1 Ladder (Jezyk drabinkowy) > View (Widok) > Coil Justification
(Kolumna wyréwnania przekaznikéw): Kolumna umieszczona skrajnie z lewej strony, w ktorej
_ : E:r”;;jre Configuratin umieszczane bedg przekazniki; jest to rowniez kolumna do ktérej doprowadzana jest z prawej strony szyna
é--{“_:‘l Tools sygnatowa. Wartos¢ domysina do 10.
?LDDT:,:;Z:“SDEM O PLC (Sterownik) > [£] General (Ogélne) > Duplicate Addresses (Dublowanie adreséw):
Opcja decydujgca o dziataniu (uniemozliwienie, ostrzezenie lub ignorowanie) podejmowanym w przypadku
. . proby przypisania dwoch zmiennych o tej samej wielkosci (1, 8, 16, 32 lub 64 bity) i dlugosci (rozmiar
3 tablicy) do tego samego adresu w pamieci.
2_Eeely y) do 1680 sameg ° . .
— . O PLC (Sterownik) > Hardware Configuration (Konfiguracja sprzetowa) > New Reference

Assignment (Nowy adres w pamieci): Metoda przypisywania domy$inych adreséw w pamieci po

Nawigator: Karta Options (Opdie) ., 42 iy modutéw do Konfiguracji sprzetowej.

W celu ustawienia opcji i preferencji
1. Nakarcie @* Options (Opcje) w oknie i)} Navigator (Nawigator) rozwingt (3 folder, a nastepnie klikngé prawym przyciskiem myszy
odsytacz =] w celu wyswietlenia whasciwosci w oknie Inspector (Inspekior).
2. W oknie == Inspector (Inspektor) ustawi¢ odpowiednie opcje, stosownie do potrzeby.

WSKAZOWKA: Klikniecie opcji powoduje automatyczne wyswietlenie tematu pomocy w oknie Companion
(Asystent). Jezeli okno Companion (Asystent) nie jest otwarte, w celu otwarcia nalezy wcisngé klawisze SHIFT
+F11.
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Pomoc programu Machine Edition

POMOC PROGRAMU MACHINE EDITION

Oprogramowanie Machine Edition posiada kontekstowy system pomocy komputerowej, umozliwiajacy dostep
do okreslonych tematéw pomocy podczas pracy z Machine Edition.

Tematy pomocy wyswietlane sa w oknach InfoViewer (Przeglagdarka informacji) lub Companion (Asystent).

Companion (Asystent)

Okno Companion (Asystent) jest systemem pomocy Machine Edition, wySwietlajacym wskazdwki i informacje
podczas pracy. Jezeli okno Companion (Asystent) jest otwarte, wySwietla zawsze informacje o elemencie
Machine Edition, ktory zostat kliknigty przez uzytkownika.

W celu vtworzenia okna pomocy Companion (Asystent)
1. Upewnit sig, 7e okno 3&| Companion (Asystent) jest otwarte. W celu otwarcia, weisnqé klawisze Shift-+F11.
2. Klikngé dowolny element oprogramowania Machine Edition, umieszczony poza oknem Companion (Asystent).
Spowoduje to wyswietlenie opisu dla kliknietego elementu w oknie Companion (Asystent).
% & ¥ % GE Fanuc PLC Target @ =

all iterns under a GE Fanuc PLC target node will be

g downloaded to and run on the PLC specified by the
Interact with the target properties. A redundancy target represents two
target PLCs, each having its own Hardware Configuration. &
Import Folder project can contain multiple GE Fanuc PLC targets or
Convert Target GE Fanuc Remote I/0 targets,

An active target can be offline or online, Mon-active
targets can only be offline.

InfoViewer (Przeglgdarka informacji)

InfoViewer to kolejny system pomocy Machine Edition. Okno InfoViewer (Przegladarka informacji) posiada
swoje wtasne paski narzedziowe stuzace do nawigacji po systemie pomocy, spis tresci i indeks. Podobnie jak w
oknie Companion (Asystent), pomoc oferowana przez InfoViewer jest réwniez kontekstowa. Wystarczy kliknaé
dowolny element na ekranie i wcisnaé klawisz F1 w celu wySwietlenia odpowiedniego tematu pomocy dla tego

elementu w oknie InfoViewer.
W celv wyswietlenia indeksu pomocy

1. I poziomu menu Help (Pomoc), wybraé opcje Index (Indeks).

Spowoduje to wySwietlenie okna dialogowego Index (Indeks).

Type in the keyward to find:
[Logic Developer PLC List Tapics
Select keyword to list related topic: Display

[oc - PLC Functions

Logic Developer - PLC System Variables
Logic Developer - PLC wariables and View 10 diivers
Lagic Developer - PLC: an Overview

Logic Examples

Logical

Logical SND

Lagical HOT =
Select topic to display

Location
Intoiews Topic 500

Tie
Logi &1 - PLC Functio

Cancel

2. Wprowadzit stowo kluczowe w gdrnym oknie dialogowym lub wybrat jedng z pozycji wyswietlang w oknie srodkowym.
3. Klikng¢ przycisk List Topics (Wyswietl tematy).

Spowoduje to wySwietlenie w dolnym oknie listy tematéw. Tematy sg posortowane wedtug prawdopodobienstwa
zawierania wiasciwych informacji.

4. Wybra¢ temat do wyswietlenia.
5. Klikng¢ polecenie Display (Wyswietl).
Wybrany temat pomocy jest wySwietlany w oknie InfoViewer.

WSKAZOWKA: W celu ograniczenia zakresu szukania, klikng¢ nagtéwek Localization (Lokalizacja). Lista
tematow jest sortowana najpierw wg lokalizacji, a nastepnie wedtug trafnosci.
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W celu przeszukania catego tekstu pomocy

Standardowa przegladarka HTML pozwala na przeszukiwanie catej Pomocy. Mozna korzysta¢ ze ztozonych
wyrazen logicznych.

1. W menu Help (Pomoc), wybra opcie Search (Szukaj).
Spowoduje to wySwietlenie okna do przeszukiwania.

E? CIMPLICITY Machine Edition Help Search 10 =i

e = A
Back Fopward Refresh Home Frint Optionz  Infoliewer

Search | Favorites I

| G |- ToeNTA 1108 RX3i Hardware

Configuration: an Overview

Type in the word(z] to search for:

Ipacsystems j AND
: ; : o I Related Tapi |
List T Dizpl elates opIcE
List Topics | Dizplay | o
Select topic: Found: 85 MNOT ou create a target with a fiis
Title | Location | Rai=| R%3i rack system, the default

Hardware Configuration (HWC) consists of a
single main rack (ilm ICE95CHS012) with a
power supply in slots 0 and 1 (EL
IC695PSA040) and & CPU in slots 2 and 3 (E|
IC695CPU310). In this configuration, '] empty
slots 4 through 11 are available for I/0
modules, Slot 12 of an ICE9ECHS012 is
reserved for a Serial Bus Transmitter module
(IC6I5LREODOL). The power supply can be
deleted, cut and pasted, or dragged to another
location. So can the CPU. For information on

I” Search previous results other possible configurations on the

I Mateh similar words g P2 main racks, click the following
IV Search titles anly links: LI

System Yariables: PA... LD-PLC: Var..
PACSypstems Paramet... LD-PLC: PA...
PACSpstems Wordfo... LD-PLC: LD...
Parameters for PACS...  LD-PLC: Par..
PACSpstems R?l Ca.. HWC: PALC...

Converting PACSpste.. LD-PLC: Ow...
PACSpstems B3l Ca.. HWC: PALC...

Logic: Series 90-70 v...  HWC: Serie...
PACSpstems R<3iHa.. HWC: PAC...

PACSpstems RxFi Ov.. HWC: PALC...

Uiing Timers in PACS... LD-PLC: LD...
4

—L 000D~ O U e L R
- o
J L

2. Wprowadzit stowo kluczowe lub frazg w gérnym pole tekstowym.

3. Klikngé M wels rozpoczecia szukania z wykorzystaniem operatordw logicznych; 1zn. AND, OR, NEAR lub NOT.

4. Klikng¢ przycisk List Topics (Wyswietl tematy).
Lista tematow wyswietlana jest polu Select topic (Wybierz temat). Tematy sg posortowane wedtug
prawdopodobienstwa zawierania szukanego terminu (terminow).

5. W oknie Select topic (Wybierz temat) wybraé temat, kidry ma byé wyéwietlony.

6. Klikng¢ polecenie Display (Wyswietl).
Spowoduje to wySwietlenie wybranego tematu.

7. (Opcjonalnie.) Klikngé przycisk (3] weelu wyswietlenia aktualnie wybranego tematu w oknie InfoViewer (Przeglgdarka informacii).

Podpowiedzi:

= W celu ograniczenia zakresu szukania, klikna¢ nagtéwek Lokalizacja. Lista tematow jest sortowana
najpierw wg lokalizacji, a nastepnie wedtug trafnosci.

= W przypadku korzystania z przegladarki HTML Pomocy mozna uzyskac¢ lepsze wyniki po zaznaczeniu
opcji "Search titles only" ("Wyszukaj tylko w tytutach") i/lub usuniecia zaznaczenia opcji "Match similar
words" ("Uwzgledniaj podobne wyrazy").

W celu dodania tematu pomocy do ulubionych

1. Po znalezieniu zgdanego tematu poprzez przeszukanie catego tekstu Pomocy, zaznaczyé temat kidry ma byé zapamietany, a nastgpnie klikngé
karte Favorites (Ulubione).
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Nazwa wybranego tematu jest wySwietlana w polu Current topic (Biezgcy temat).

E? CIMPLICITY Machine Edition Help Search

Eis A
Back Forward:  Refresh Home Frint

Optionz  Infoliewer

=10l x|

Search  Favorites |
Topics

PACSpstems B3l Catalogs
PACSysterns 3l Catalogs
Hardware Configuration: ar (13

PACSpstems Rx7i Overview

RIS 2
Bemove | Dizplay
Current topic:

PACSpstems 31 Hardware Configuration: an Ov
Add

fis PACSystems RX3i Hardware
Configuration: an Overview

How da | | Fielated Topicsl

When you create a target with a B
PACSystems RX3i rack system, the default
Hardware Configuration (HWC) consists of a
single main rack (ilm ICE95CHS012) with a
power supply in slots 0 and 1 (EL
IC695PSA040) and a CPU in slots 2 and 3 (E|
IC695CPU310). In this configuration, '] empty
slots 4 through 11 are available for I/0
modules, Slot 12 of an ICE9ECHS01Z is
reserved for a Serial Bus Transmitter maodule
(ICEI5LREOOL), The power supply can be
deleted, cut and pasted, or dragged to another
location. So can the CPU. For information on
other possible configurations on the
PACSystems R¥3i main racks, click the following
links:

|

W celu wyswietlenie ulubionego tematu, zaznaczy¢ go w Przeglgdarce pomocy, a nastepnie klikng¢ Display (Wyswietl).

2. Klikng¢ Add (Dodaj).
Temat ten zostanie dodany do listy Topics (Tematy).
3
4.
5. W celu usunigcia ulubionego tematu, zaznaczyt go, a nastepnie klikng¢ Remove (Usun).

W celu wyszukania tematow w spisie tresci pomocy

filll ==tting started =
{i‘ Machine Edition Environmen
{i‘ Machine Edition Projects

filll crrPLICITY HMI and Lagic |
EI--{“ Logic Developer - PLC

----- Logic Developer - PLC:

3 Frequently Asked Ques

3 Upgrading from YersaPr

- Developing a Logic Dev

----- Tutarial - PLC Laogic

o8 Overviews

]--e Logic Developer - PLC P
& Variables and GE Fanuc
- Ethernet Global Data (E¢
-8 Hardware Configuration —
=-{ LD Editor

| LD Editor: an Cwvervi
Visual cues in the LD
LD Editar Options

e B e e W

m

1. Klikngé karte 7 InfoView (Przegldarka informacji) w oknie Navigator (Nawigator).

Spowoduje to wyswietlenie spisu treSci catego systemu pomocy.
2. Rozwija¢ il Bibliotekii  Ksigzki w celu zlokalizowania inferesujgcego =) tematu

3. Dwukrotnie klikng¢ przyciskiem myszy (=) temat.
Temat jest wySwietlany w oknie InfoViewer.

2 InfoView tab {Navigator)

Howdol... Related Tuulcsl

. (Opcjonalnie.) Klikngé przycisk (3] weelu wyéwietlenia aktualnie wybranego tematu w oknie InfoViewer (Przeglgdarka informagji).

The InfoView tab is located in the @ Nawigator window, It
displays the table of contents for the online help, This table
of contents is useful for browsing the Machine Edition help
system to get an idea of the available features.

Click ® to expand or H to collapse a book or library. Double-

click a topic to display it in the @ InfoViewer window.

[

Nawigator: Karta InfoView
(Przeglqdarka informacii)

Infa/iewer
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E|-- MewProject

- Targetl
‘% D ata'watch Lists
-l Hardware Configuration
E|:D~ Logic
E%g Pragram Blocks
LAl _MAIN
_d Reference View T ables
@3 Supplemental Files

Nawigator: Nowy projekt PACSystems ™

Podsystemy sterownikowe GE Fanuc

Podsystem Q reprezentuje urzadzenie, na ktérym uruchamiane sa programy tworzone przez uzytkownika

za pomoca Logic Developer- PLC. Kazdy podsystem zawiera wszystkie komponenty, ktére beda do niego

przesytane. Oprogramowanie Logic Developer - PLC obstuguje nastepujgce rodziny sterownikow GE Fanuc:

PACSystems™ RX3i
PACSystems™ RX7i
90™-70

90™-30

VersaMax®

VersaMax® Nano/Micro
90™ Micro

i nastepujace podsystemy oddalonych uktadéw wejs¢/wyjsé:

Modut interfejsu sieciowego GE Fanuc serii 90™-30 Ethernet
Oddalony podsystem wej$¢/wyjsé GE Fanuc serii 90™-70 Genius
GE Fanuc VersaMax® Ethernet

GE Fanuc VersaMax® Genius

GE Fanuc VersaMax® Profibus

Proficy™ Logic Developer - PLC 5.50
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DODAWANIE, KONFIGUROWANIE I KONWERSJA
PODSYSTEMOW

Dodawanie podsystemow

Zwykle, jezeli projekt jest tworzony za pomocg szablonu (prosze poréwnac z informacjami na stronie 10),
zawiera on juz podsystem. Projekt moze zawieraé dowolna liczbe podsysteméw. Dopuszczalna liczba
podsystemow w projekcie zalezy od dostepnej pamieci komputera, systemu operacyjnego oraz wolnego miejsca
na dysku. Nie mniej jednak zalecane jest, aby projekt nie zawierat wiecej niz trzy podsystemy.

Dla kazdego sterownika lub oddalonego adaptera wejs¢/wyjsé, wykorzystywanych w projekcie, wymagany jest
jeden podsystem, za wyjgtkiem korzystania z rezerwacji jednostki centralnej. W przypadku rezerwacji jednostki
centralnej, podsystem zawiera Podstawowg Konfiguracje sprzetowg i Rezerwowa Konfiguracje sprzetowa, ktére
reprezentujg odpowiednio podstawowy i rezerwowy sterownik. Dodatkowe informacje podano na stronie 38.

Mozna konwertowac podsystemy z jednej rodziny sterownikow GE Fanuc na inng. Dodatkowe informacije
podano na stronie 21.

W celu dodania podsystemu do projektu

addTaraet > BEFaucple s| 1+ Nakarcie 8 Project (Projekt) w oknie B2 Navigator (Nawigator) klikngé prawym przyciskiem myszy wierzchotek
o GE Fanuc Remats 1/0 Project (Projekt) i wybra polecenie Add Target (Dodaj podsystem).
Save As... 2. Wybraé polecenie GE Fanuc PLC (Sterownik GE Fanuc) lub GE Fanuc Remote 1/0 (Oddalony podsystem weisé/wyjsé GE Fanuc) , a nastepnie

s wskazat zqdang rodzing sterownikéw lub Oddalony podsystem wejs¢/wyjs.
Close {without

TESE— Spowoduje to wySwietlenie nowego podsystemu na karcie Project (Projekt) w oknie Navigator (Nawigator). Po
sl el rozwinieciu, nowy podsystem zawiera domysing Konfiguracje sprzetowa, bloki programu sterujacego oraz inne
Clean All Build komponenty.

Show Dacume
Propetties

Menu wyswietlane po liknieu prowym Konfigurowanie podsysteméw sterownikowych

praycskdem myszy Wiasciwosci podsystemu okreSlaja rodzine sterownika, tacze komunikacyjne pomiedzy komputerem i
sterownikiem oraz inne ustawienia. Wszystkie wtasciwosci edytowane sg w oknie Inspector (Inspektor). W

zamieszczonej ponizej tabeli opisano wtasciwosci podsystemow sterownikowych:

Name (Nazwa) Nazwa podsystemu uzytkownika.

Type (Typ) Typ podsystemu jest ustawiany domysine na sterownik GE Fanuc. Uwaga:
Oprogramowanie Logic Developer - PLC obstuguje tylko sterowniki GE Fanuc.

Description (Opis) Opis projektu. Maksymalna dtugo$¢ wprowadzonego tekstu nie moze przekraczaé
255 znakow.

Documentation Address (Adres dokumentacji) [Adres URL, pod ktorym bedzie przechowywana dokumentacja projektu.

Family (Rodzina) Zmiana typu sterownika w tym polu powoduje zainicjowanie konwersji podsystemu.
Ostrzezenie: Zmiany dokonywane w tym polu sq nieodwracalne.

Nazwa podsystemu sterownikowego Nazwa podsystemu zapisywana w sterowniku.

Update Rate (ms) (Szybko$¢ aktualizacji (ms)) | Szybkos¢ z jaka ekran jest aktualizowany podczas pracy w trybie Online.

Sweep Time (ms) (Czas trwania cyklu (ms)) Czas trwania cyklu sterownika w trybie Online. Warto$¢ ta wySwietlana jest réwniez
na pasku statusu. (Tylko do odczytu.)

PLC Status (Status sterownika) Status sterownika w trybach pracy Online/Offline, Run/Stop. (Tylko do odczytu.)

Online Project Synchronization (Synchronizacja |Po wybraniu ustawienia Zatacz., oprogramowanie Machine Edition synchronizuje

projektu w trybie Online) projekt w trybie Online.

Physical Port (Port fizyczny) Typ tacza komunikacyjnego ze sterownikiem (Ethernet, COM lub modem).

IP Address (Adres IP) (Tylko dla protokotu Ethernet.) Adres IP sterownika.

[+] Additional Configuration (Parametry Grupa parametréw uzywanych do szczegdtowej konfiguracji potaczenia

dodatkowe) komunikacyjnego uzytkownika.

Modem Communication (Komunikacja Grupa wiasciwo$ci do konfigurowania tacza modemowego pomigdzy komputerem i

modemowa) oddalonym podsystemem GE Fanuc.

Uwaga: Moga by¢ wyswietlane rowniez inne wasciwosci w zaleznosci od ustawienia wiasciwosci Family
(Rodzina) oraz modelu jednostki centralnej.

W celu skonfigurowania podsystemu sterownikowego
1. Nakarde B8 Project (Projekt) w oknie B2 Navigator (Nawigator) Klikngé prawym przyciskiem myszy podsystem
& i wybra¢ polecenie Properties (Whasciwosci).

Parametry podsystemu wysSwietlane sa w oknie Inspector (Inspektor).
2. W oknie Inspector (Inspektor) skonfigurowa¢ odpowiednie whasciwosci, stosownie do potrzeby.
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Konwersja podsystemow

Oprogramowanie Logic Developer-PLC pozwala na konwersje podsysteméw pomiedzy rodzinami
sterownikéw GE Fanuc. Pozwala to przyktadowo na przekonwertowanie Konfiguracji sprzetowej i programu
sterujgcego sterownika Serii 90™-70 dla sterownika PACSystems™ RX7i. Nie mniej jednak nalezy zwr6cic¢
uwage, ze nie mozna cofnaé konwersji podsystemu; w przypadku usuniecia blokéw programu sterujacego w
czasie konwers;ji, nie mozna ich juz odzyskac. Przed rozpoczeciem konwersji podsystemu, zalecane jest
utworzenie kopii projektu. Po konwersji programu sterujgcego mogg wystepowac réznice w jego
wykonywaniu, zwtaszcza jezeli konwersja dotyczy sterownikdw serii 90™-70. Przed rozpoczeciem
korzystania z aplikacji nalezy sprawdzi¢ poprawnos¢ jej wykonywania.

W celu przekonwertowania podsystemu

1.

GFK-1918G-PL

Na karcie Project (Projekt) w oknie B2 Navigator (Nawigator) klikng¢ prawym przyciskiem myszy podsystem
% i wybrat polecenie Properties (Whasciwosci).

Spowoduje to otwarcie okna Inspektor, zawierajgcego wtasciwosci podsystemu.

W oknie E&'| Inspektor, klikngé opcje Family (Rodzina).

Wybrac z listy docelowg rodzing sterownikéw.

- Target
Mame Target1
Type GE Fanuc FLC
Description
Documentation Address
Family PACSystems AR x|
PLC Target Mame PACSystems BX7I

| UpdateRaielms) |Series S0TOPLC
SwespTine(ms) [V
esws [l
Physical Port ETHERNET
IP Address 1111
+ Additional Configuration

Inspectar I

Mozna wyrézni¢ dwa rodzaje konwersji.
Konwersja podstawa powoduje realizacje nastepujacych dziatan:

= Usuniecie wszystkich skonfigurowanych modutéw z oryginalnej Konfiguracji sprzetowej oraz
wprowadzenie domysinej Konfiguracji sprzetowej docelowej rodziny, zawierajgcej jeden zasilacz i
jednostke centralna.

=  Dodanie lub usuniecie komponentéw podsystemu oraz programoéw sterujgcych lub blokow.
= Zaktualizowanie zmiennych systemowych, wigczajgc w to zmienne do obstugi btedow.
Konwersja rozszerzona realizuje nastepujgce dziatania:

= Zastagpienie zasilacza przez domysiny zasilacz docelowej rodziny sterownikow.

= Zachowanie ustawien parametréw jednostki centralnej, ktore sg wspdlne dla oryginalnej i docelowej
jednostki centralnej pod warunkiem, ze docelowa jednostka centralna obstuguje te ustawienia; w
przeciwnym wypadku, sa one ustawiane na wartosci domysine.

= Zachowanie wszystkich oryginalnych modutéw, obstugiwanych przez docelowa rodzine. Zachowywane sg
wszystkie ustawienia parametréw modutdw, obstugiwane przez docelowg rodzine; w przeciwnym
wypadku, przyjmowane sa ustawienia domysine.

= Do konfigurowania karty Ethernet lub domysinych modutéw Ethernet docelowego podsystemu
wykorzystywane sa ustawienia nieobstugiwanych modutéw Ethernet.

= Nieobstugiwane kasety rozszerzajace sg konwertowane na ich najblizsze odpowiedniki.

= Dodanie lub usuniecie komponentéw podsystemu oraz programéw sterujgcych lub blokow.

= Zaktualizowanie zmiennych systemowych, wigczajgc w to zmienne do obstugi btedow.

= Wyswietlenie raportu z konwersji w oknie InfoViewer (Przegladarka informacji).

Ostrzezenie: Zmiana typu rodziny sterownika ma wplyw na program sterujgcy w projekcie i przy
nieprawidtowym wyborze moze spowodowac jego btedne dziatanie.

Uwaga: Sterownik musi zostaé skonfigurowany sprzetowo przed rozpoczeciem pracy. Szczegdtowe
informacje na temat konfiguracji sprzetowej podano na stronie 34.

@ Wiecej informacji? W Indeksie Pomocy wyszukac¢ "Target Conversions' ("Konwersja podsystemu").
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KONFIGUROWANIE KOMUNIKACJI

Warunkiem nawigzania komunikacji oprogramowania Logic Developer - PLC ze sterownikiem jest
skonfigurowanie tgcza komunikacyjnego. Parametry podsystemu sg tak dostrajane do tacza (fgcz).

Jedyna obstugiwana metoda komunikacji przez oprogramowanie systemowe PACSystems™ w wersji starszej od
2.0 to Ethernet. Jest to bardzo efektywna metoda komunikacji, poniewaz podsystemy PACSystems™ posiadajg
wbudowang karte Ethernet.

W celu skonfigurowania komunikacji z podsystemem PACSystems™ RX7i z oprogramowaniem systemowym starszym od wersji 2.0
1. Podlqczyi fizycznie podsystem PACSystems™ RX7i do sieci Ethernet.

2. Skonfigurowaé tymczasowy adres IP. Dodatkowe informacje odnoénie ustawiania tymczasowego adresu IP dla podsystemu PACSystems™ lub modutu
interfejsu sieciowego VersuMax® Ethernet podano na stronie 32.

Tymczasowy adres IP pozwala na nawigzanie po raz pierwszy komunikacji z podsystemem PACSystems™ RX7i.
3. Postgpowa wg jednej z podanych ponizej metod:

Jezeli podsystem PACSystems™ RX7i zawiera juz zapisang konfiguracje sprzetowa, posiada ona zdefiniowany

staty adres IP. W celu odczytania tego statego adresu IP z podsystemu PACSystems™ RX7i, nalezy pobrac

konfiguracje sprzetowa.

-lub -

Skonfigurowac¢ staty adres IP. Dodatkowe informacje odno$nie ustawiania statego adresu IP dla podsystemu

PACSystems™ RX7i podano na stronie 23.

W celu skonfigurowania tqcza Ethernet, modemowego lub szeregowego dla dowolnego sterownika GE Fanuc
1. Nakarcie 2 Project (Projekt) w oknie 2 Navigator (Nawigator) klikngé prawym przyciskiem myszy podsystem % i wybraé polecenie Properties
(Whasciwosci).
Spowoduje to otwarcie okna Inspektor, zawierajgcego witasciwosci podsystemu.
2. Woknie EZ| Inspector (Inspektor), ustawi¢ parametr Physical Port (Port fizyczny) na Ethernet lub port COM (albo modem, jezeli jest zainstalowany).
3. Jesli parametr Physical Port (Port fizyczny) jest ustawiony na Ethernet, wprowadzi¢ IP Address (Adres IP), podsystemu.

Uwaga: Podsystem PACSystems™ RX7i z oprogramowaniem systemowym w wersji starszej od 2.0 moze
komunikowa¢ sie wytgcznie poprzez tgcze Ethernet.

4. Dwukrotnie klikng¢ Additional Configuration (Parametry dodatkowe) w celu uzyskania dostepu do szczegdtowych ustawien parametrow tgeza.

Uwaga: Przed potgczeniem z siecig Ethernet, wymagane jest wprowadzenie adresu IP.

2 Wiecej informacji? W Indeksie Pomocy wyszukac "configuring communciations with GE Fanuc PLC
target" ("konfigurowanie komunikacji z podsystemem sterownikowym GE Fanuc").

W celu ustawienia tymczasowego adresu IP dla podsystemu PACSystems™ lub modutu interfejsu sieciowego VersaMax® Ethernet

1. Nakarcie - Utilities (Narzedzia) w oknie 1] Navigator (Nawigator), dwukrotnie klikngé 3 Set Temporary IP Address (Ustaw tymczasowy adres
IP).

Spowoduje to wyswietlenie okna dialogowego Set Temporary IP Address (Ustaw tymczasowy adres IP).

Set Temporary IP Address [ %]

Thiz utility iz designed to zet the IP address of the target
for a temporary time period. The P address will reset after
power is cycled. Please remember to download the
hardware configuration immediately after using this tool.

— MAC Addre:

Enter 12-digit MALC address uzing
hexadecimal notation [six 2-digit pairz].

— P Address to Set————————
Enter [P address uzing
dotted decimal notation. Exit |

o .o .o .0 ﬂelpl

— Metwark Interface Selection

If your computer haz multiple netwark
interfaces, you may pick the one to use.

[T Enable interface selection
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W polu MAC Address (Adres MAC) podat adres MAC podsystemu.
W polu IP Address to Set (Adres IP do ustawienia) wpisaé tymczasowy adres IP, kidry ma by¢ ustawiony dla podsystemu.

Jeieli to jest wymagane, zaznaczyt opcje w grupie Network Interface Selection (Wybér interfejsu sieci) i okreslic interfejs sieciowy do ktérego
podtqczony jest podsystem.

Klikngé przycisk Set IP (Ustaw IP).
Spowoduje to tymczasowe ustawienie podanego adresu IP dla sterownika lub urzadzenia.

Ostrzezenie: Adres IP ustawiony za pomocg narzedzia Set Temporary IP Address (Ustaw tymczasowy adres
IP) nie jest pamietany po wytgczeniu zasilania. Staty adres IP nalezy ustawi¢ za pomoca innych metod.

W celu ustawienia statego adresu IP dla podsystemu PACSystems™ RX7i

1.

Na karcie 2 Project (Projekt) w oknie B2 Navigator (Nawigator) klikngé prawym przyciskiem myszy # podsystem, o nastepnie wybra
polecenie Properties (Wasciwosci).

Spowoduje to otwarcie okna Inspektor, zawierajacego wiasciwosci podsystemu.

W polu IP Address (Adres IP) wprowadzi¢ adres IP.

Przestat konfiguracjg sprzetowg do podsystemu PACSystems™ RX7i. Dodatkowe informacje podano na stronie 26.

Uwaga: Po zdefiniowaniu pozostatych elementéw Konfiguracji sprzetowej, przestaé ja ponownie.

2 Wiecej informacji? W Indeksie Pomocy wyszukac "Configuring communciations with GE Fanuc PLC
target" ("Konfigurowanie komunikacji z podsystemem sterownikowym GE Fanuc") i "Set Temporary IP Address
Utility" (Narzedzie Ustaw tymczasowy adres IP").

W celu ustawienia adresu IP sterownikow serii 90™-70

1.

6.
7.

Na karcie €2 Project (Projekt) w oknie I Navigator (Nawigator) rozwing wierzchotek Hiii Hardware Configuration (Konfiguracja
sprzgtowa).

Rozwingé wierzchotek @il Main Rack (Kaseta gtéwna) i klikngé prawym przyciskiem myszy B gniazdo, do ktérego ma by¢ dodany modut
komunikacyjny.

Spowoduje to wyswietlenie okna Module Catalog (Katalog modutéw).

Module Catalog [ %]

Dizcrete Inputl Dizcrete Dutputl Analog Inputl Analog Dutputl WME I
Communications | Bus Expansionl Bus Eontrollerl Intelligent Dptionl

Catalog Mumber | D escription |

Lancel |
ICES7ChM711 Communications Coprocessor Help zx> |
GEnet MAP Carrierband [Single Slot)
Ethernet Controller Type 1
Ethemet Controller Type 2
ICES7BEMT7ES DLAM Interface Module

Klikng¢ karte Communications (Komunikacja) i wybraé modut komunikacyjny, kiéry ma byé dodany.
Wybraé IC697CMM741 lub IC697CMM742.
Klikng¢ OK.
Spowoduje to wySwietlenie okna Edytora parametréow z ustawieniami dla modutu.
Na karcie Settings (Ustawienia), dwukrotnie klikngé parametr IP Address (Adres IP).
Spowoduje to wySwietlenie okna dialogowego IP Address (Adres IP)

IP Address: [x]

Jn.o.0.0
0K | Cancel | Help |

Wprowadzi¢ adres IP i klikngé OK.

Przesta¢ konfiguracig sprzgtowq do sterownika. Dodatkowe informacje podano na stronie 26.

W celu ustawienia adresu IP dla sterownikow serii 90™-30 z jednostkami centralnymi CPU364 lub CPU374

1.

GFK-1918G-PL

Uwaga: Jednostki centralne CPU364 i CPU374 posiadaja wbudowany Ethernet. W przypadku pozostatych
jednostek centralnych serii 90™-30, sie¢ Ethernet jest podtaczana poprzez opcjonalne gniazdo
rozszerzajgce na kasecie.

Uzyskat adres IP, na przyktad od administratora sieci uzytkownika.
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2. Nakarcie &2 Project (Projekt) w oknie 2 Navigator (Nawigator) rozwingé wierzchotek Bili Hardware Configuration (Konfiguracja sprzgtowa), a
nastepnie wierzchotek reprezentujqcy kasete gtowng.

3. Klikngé prawym przyciskiem myszy gniazdo zawierajgce jednostke centralng CPU364 lub CPU374 i wybrat polecenie Configure (Konfiguruj).
Spowoduje to wyswietlenie edytora parametrow.

4. W edytorze parametrow, klikngé karte Ethernet.
Edytor parametréow wyswietli zawartos¢ karty Ethernet.

Settingsl Scan I Memoryl Power Consumption  Ethernet | Fi5-232 Port [Station Manager]l F5-232 Port [EMET S Load]l
Parameters VYalues |
Configuration Mode: TCRAP |
Adapter Mame:
IP Address: 0.0.0.0
Subnet Mask: 0.0.0.0
Gateway P Address: 0000
Wame Server IP Address: 0.0.0.0
Status Address: #0000
Statuz Length: a0
Metwark Time Sync: Mone
AdUI Tranzceiver Power [wattz]: 2
[

InfaViewer  (0.1)ICE33CPL.

5. Dwukrotnie klikng¢ parametr IP Address (Adres IP).

Spowoduje to wySwietlenie okna dialogowego IP Address (Adres IP)
6. Wprowadzit adres IP i klikng¢ OK.
7. Przestat konfiguracie sprzgtowq do sterownika. Dodatkowe informacje podano na stronie 26.

W celu ustawienia adresu IP dla sterownikow serii 90™-30 (z jednostkami centralnymi innymi nii CPU364 lub CPU374)

1. Na karie B2 Project (Projekt) w oknie 2 Navigator (Nawigator) rozwingé wierzchotek @i Hardware Configuration (Konfiguracja sprzetowa).
2. Klikngé prawym przyciskiem myszy gniazdo zawierajqce modut interfejsu Ethernet (1C693CMM321), a nastepnie wybraé polecenie Configure
(Konfiguruj).
Spowoduje to wySwietlenie okna Edytora parametréow z ustawieniami dla modutu.
3. Na karcie Settings (Ustawienia), dwukrotnie klikngé pole IP Address (Adres IP).
Spowoduje to wyswietlenie okna dialogowego IP Address (Adres IP).
4. Wprowadzi¢ adres IP i klikng¢ OK.
5. Przestat konfiguracig sprzgtowq do sterownika. Dodatkowe informacje podano na stronie 26.

W celu przestania adresu IP do podsystemu réinego od PACSystems™

1. Skonfigurowat jednostkg centralng lub modut kemunikacyjny Ethernet z adresem IP korzystajgc z il Konfiguracji sprzgtowe;.

2. Klikng¢ prawym przyciskiem myszy podsystem, a nastepnie wybrat polecenie Properties (Whasciwosci).
Spowoduje to otwarcie okna Inspektor, zawierajacego wiasciwosci podsystemu.

3. Ustawi¢ whasciwosé Physical Port (Port fizyczny) na fqcze szeregowe.

4. Klikngé prawym przyciskiem myszy podsystem, a nastepnie wybra¢ polecenie Go Online (Przejdi do trybu Online).

5. Klikngé prawym przyciskiem myszy podsystem, a nastepnie wybra¢ polecenie Download to PLC (Przeslij do sterownika).
Wyswietlone zostanie okno dialogowego Download to PLC (Przeslij do sterownika).

6. Zaznaczyé opcje Hardware Configuration (Konfiguracja sprzetowa), a nastepnie klikngé OK.
Adres IP jest przypisywany do sterownika.

7. Klikng¢ prawym przyciskiem myszy podsystem, a nastgpnie wybra¢ polecenie Go Offline(Przejdz do trybu Offline).

8. Klikng¢ prawym przyciskiem myszy podsystem, a nastepnie wybra¢ polecenie Properties (Whasciwosci).

9. Ustawi¢ whaéciwosé Physical Port (Port fizyczny) na Ethernet.

Po nastepnym przejsciu do trybu Online, oprogramowanie Machine Edition bedzie korzysta¢ z tacza Ethernet i
zdefiniowanego adresu IP.
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OBStUGA STEROWNIKA GE FANUC

Komunikacja ze sterownikiem jest konieczna do przeprowadzania takich operacji, jak zapisywanie i
wczytywanie programoéw lub monitorowanie wartosci danych i statusu sterownika. Z oprogramowania Logic
Developer - PLC mozna potgczy¢ sie ze sterownikiem GE Fanuc poprzez tacze szeregowe, modemowe lub
Ethernet, w zaleznosci od mozliwosci sterownika.

Wszystkie polecenia dla podsystemu zebrane sa w menu wyswietlanym po kliknieciu prawym przyciskiem
myszy.

Sprawdzanie poprawnosci projektu

Sprawdzanie poprawnosSci projektu umozliwia wykrycie wszystkich btedéw sktadni. Komunikaty o btedach
dla wykrytych btedéw wyswietlane sa w oknie Feedback Zone (Komunikaty). Projekt zawierajacy btedy nie
moze zostaé przestany. Z tego powodu, program sterujacy jest automatycznie sprawdzany podczas kazdej
inicjalizacji przesytania.

W celu sprawdzenia poprawnosci podsystemu

 Nakarcie E2 Project (Projekt) w oknie @ Navigator (Nawigator) klikngé prawym przyciskiem myszy ] podsystem i wybra¢ polecenie

Validate (Sprawdsi).

Oprogramowanie Logic Developer - PLC sprawdza wszystkie pozycje w podsystemie pod katem btedow
sktadni. Kazdy wykryty btad jest sygnalizowany komunikatem na karcie Build (Kompilacja) w oknie E
Feedback Zone (Komunikaty).

Wskazéwka: Dwukrotnie kliknaé komunikat o bfedzie w celu zlokalizowania wszystkich zauwazonych
btedéw w projekcie. Spowoduje to otwarcie odpowiedniego edytora lub narzedzia z kwestionowang pozycja.
Podpowiedzi dla uzytkownika odno$nie sposobu usuniecia btedu pokazywane sg w oknie Companion
(Asystent). W celu wysSwietlania okna Asystent, wcisng¢ klawisze SHIFT+F11.

Online/Offline

W trybie Offline ze sterownikiem GE Fanuc nie ma komunikacji pomiedzy sterownikiem a komputerem. W
trakcie edycji programu sterujgcego tacze fizyczne nie jest wymagane; jest on wymagane tylko w przypadku
koniecznosci komunikacji ze sterownikiem.

Jedyne dostepne operacje na sterowniku w trybie Offline to przechodzenie do trybu Online oraz ustawianie
tymczasowego adresu IP, zgodnie z opisem na stronie 22.

W trybie Online ze sterownikiem, tacze komunikacyjne jest aktywne i realizowana jest komunikacja w czasie
rzeczywistym ze sterownikiem. W trybie tym mozna przesyta¢ do sterownika, pobiera¢ ze sterownika,
uruchamiaé lub zatrzymywac sterownik, monitorowac i kontrolowaé¢ prace oraz pamiec¢ sterownika.
Dodatkowo, w trybie Online, jezeli projekt w sterowniku jest identyczny jak aktualnie otwarty na komputerze
projekt Logic Developer - PLC, edytor LD wySwietla reprezentacje graficzng wykonywanego programu LD. W
trybie Online mozna edytowac program sterujacy w jezyku drabinkowym; uzytkownik jest proszony o
przestanie dokonanych zmian stéw w trybie stowo-za-stowo. Dodatkowe informacje o trybie stowo-za-stowo
podano na stronie 57.

@ Wiecej informacji? W Indeksie Pomocy wyszuka¢ "Offline versus Online" ("Offline a Online").

W celu przejscia do trybu Online

GFK-1918G-PL

« Nakarde & Project (Projekt) w oknie EE| Navigator (Nawigator) Klikngé prawym przyciskiem myszy % podsystem i wybraé polecenie Go

Online (Przejdi do trybu Online).

Oprogramowanie Logic Developer - PLC potgczone zostanie ze sterownikiem GE Fanuc. Status trybu Online
jest pokazywany na ikonie podsystemu na karcie Project (Projekt) oraz na pasku statusu.

Status pracy sterownika Czas cykiu

Dbslmga wayjEé zatgczonabwitgczona

[ % |Run Enabled, Config EQ, Logic EQ, Sweep= 1.6 ms |

Ikona podsystemu Status rovwnosci dla programu

Status réwnosci dia
Korfiguracji sprzetowej

Uwaga: Podczas pracy sterownika w trybie Online, ikona podsystemu na karcie Project (Projekt) w oknie
Navigator (Nawigator) jest wySwietlana jako Q (equal) (rowny), m (not equal) (rézny) lub Q (faulted)
(zatrzymanie z powodu btedu). '
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W celu przejscia do trybu Offline

« Nakarcie B8 Project (Projekt) w oknie 2| Navigator (Nawigator) klikngé prawym przyciskiem myszy ﬁ sterownik podsystemu i wybrat polecenie
Go Offline (Przejdi do trybu Offline).

Spowoduje to przetaczenie oprogramowania Logic Developer - PLC do trybu Offline.

2 Wiecej informacji? W Indeksie Pomocy wyszukac "going online to GE Fanuc PLC" ("przechodzenie do
trybu Online") i "going offline from GE Fanuc PLC" ("przechodzenie do trybu Offline").

Pobieranie/przesytanie

W czasie przesytania tworzone sa i sprawdzane pod katem poprawnosci wszystkie pliki wykonawcze wymagane
przez podsystem. Skompilowany projekt jest nastepnie przesytany do podsystemu poprzez uprzednio
skonfigurowane tacze komunikacyjne. Dodatkowe informacje podano na stronie 22.

W procesie pobierania nastepuje odczytanie projektu z aktywnego podsystemu GE Fanuc i przestanie go do
oprogramowania Logic Developer - PLC, gdzie moze on by¢ edytowany.

W celu przestania do sterownika GE Fanuc

1. Upewnic sig, ze aktualnie aktywny jest tryb Online.

2. Nakarcie &8 Project (Projekt) w oknie T2 Navigator (Nawigator) Klikng¢ prawym przyciskiem myszy &g podsystem, do kidrego nalezy przestat
pliki i wybra¢ polecenie Download to PLC (Przeslij do sterownika).

Wyswietlone zostanie okno dialogowego Download to PLC (Przeslij do sterownika).

Download to PLC [ %]
Download to RAM ————————————
t Lancel |

v Logic

¥ Initial/Forced values

IV ‘wiiite ALL iterns to flash memaory ‘

Uwaga: Jezeli sterownik jest uruchomiony, mozna przesytac tylko program sterujacy, ktory jest ré6zny od
biezacego programu w sterowniku, a okno dialogowe Selections (Opcje) nie jest wySwietlane.

3. Zaznaczyt pozycje przeznaczone do przestania i klikngé OK.
Uwaga: JednoczeSnie moze by¢ przesytany do podsystemu tylko jeden projekt. W przypadku przestania do
sterownika z juz zapisanym projektem, istniejacy projekt jest usuwany.
Dla kazdego podsystemu, do ktérego przesytane sg dane, wykonywane sg kolejno zapis projektu, sprawdzanie
poprawnosci, generowanie plikow wykonawczych i podejmowana jest proba nawigzania potaczenia z tym
podsystemem. Kazdy wykryty btad jest wySwietlany na karcie Build (Kompilacja) w oknie E Feedback Zone
(Komunikaty). Po pomysSinym nawigzaniu potgczenia z podsystem, do sterownika przesytane sg wszystkie
wymagane pliki wykonawcze.

@ Wiecej informacji? W Indeksie Pomocy wyszuka¢ "downloading to GE Fanuc PLC" ("przesytanie do
sterownika GE Fanuc").
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W celu pobrania ze sterownika GE Fanuc

Add Component
Add Al Components

Fiename Fz
Delete. .. Del
Set as Active T arget
Walidate F7
Download to FLC...  F8&
Upload from FLL...
Download and Statt F3

Go Online

ommards
Start PLC

Stop PLLC...

 wiite Changes to FLC..

LClear...

: Werify Equality...

Clean B Flash/EEProm...
Import  Show Status...

Export E

Online Force Report

Froperti

Set Temporary P Address...

. Upewnit sig, ze aktualnie aktywny jest tryb Online.
2. Nakarde B8 Project (Projekt) w oknie EEi| Navigator (Nawigator) klikngé prawym przyciskiem myszy ## podsystem z kidrego naleiy pobra¢

informacje i wybrat polecenie Upload from PLC (Pobierz ze sterownika).

Wyswietlone zostanie okno dialogowego Pobierz ze sterownika.

Upload from PLC [ %]

Optio:

Lancel |

v Logic

¥ Initial/Forced values

Uwaga: W przypadku pobierania ze sterownika do oprogramowania Logic Developer - State mozna pobraé
tylko Konfiguracje sprzetowa.

. Wybra¢ pozycje, ktre majq by¢ pobrane i klikngé OK.

Spowoduje to pobranie wybranych elementéw do oprogramowania Logic Developer - PLC. Jezeli uzytkownik
posiada juz otwartg ktéras z wersji projektu sterownika, pobierany projekt taczy sie z juz istniejacym. W
przypadku pobierania do pustego podsystemu réznego od PACSystems™, nazwy zmiennych nie sg
zapisywane w sterowniku; wszystkie zmienne majg przypisywane domysine nazwy. Przyktadowo, do
zmiennej %R0O0001 jest przyporzadkowywana nazwa ROO001.

@ Wiecej informacji? W Indeksie Pomocy wyszuka¢ "uploading from GE Fanuc PLC" ("pobieranie ze
sterownika GE Fanuc").

Tryby pracy Run/Stop

Z poziomu oprogramowania, uzytkownik moze wigczaé tryb Run lub Stop sterownika. W trybie Stop, mozna
dodatkowo wybra¢ czy wyjScia majg by¢ obstugiwane czy nie.

W celu uruchomienia sterownika GE Fanuc

« Nakarcie B Project (Projekt) w oknie I Navigator (Nawigator) Klikngé prawym przyciskiem myszy #@ podsystem, wybraé Online
Commands (Polecenia Online), a nastgpnie Start PLC (Uruchom sterownik).
Podsystem sterownika rozpocznie wykonywanie swojego programu.
Uwaga: W przypadku uruchamiania podsystemu PACSystems™ RX7i lub serii 90™-70, mozna wybraé
rodzaj obstugi wyjs¢ (zataczone lub wytgczone).

W celu zatrzymania sterownika GE Fanuc

GFK-1918G-PL

1. Nakarde 8 Project (Projekt) w oknie IE Navigator (Nawigator) Klikngé prawym przyciskiem myszy #g podsystem, wybra Online

Commands (Polecenia Online), a nastgpnie Stop PLC (Zatrzymaj sterownik).
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Spowoduje to wyswietlenie okna dialogowego Stop PLC (Zatrzymaj sterownik) z zapytaniem, czy wyjScia

sterownika maja by¢ zatgczone czy wylgczone.

x
" Dutputs Enabled
& Dutputs Disabled

Cancel |

Wybrat jedng z opcii.
Klikngé OK.

Spowoduje to zatrzymanie wykonywania programu przez sterownik.

2 Wiecej informacji? W Indeksie Pomocy wyszukac "starting GE Fanuc PLC" ("uruchamianie sterownika
GE Fanuc") i "stopping GE Fanuc PLC" ("zatrzymywanie sterownika GE Fanuc").

Tabele btedow dziatania

Tabele bted6w dziatania sterownika i uktadéw wejS¢/wyjS¢ zawierajg btedy zarejestrowane przez jednostke
centralng lub moduty sterownika. Informacjete wykorzystywane sg do wykrywania probleméw sprzetowych lub

programowych w oprogramowaniu uruchomionym w jednostce centralnej sterownika.

W celu wyswietlenia raportow dla tabeli bledow

sporzqdzony raport i wybra polecenie Diagnostics (Diagnostyka).

 Nakarcie E2 Project (Projekt) w oknie I Navigator (Nawigator) klikngé prawym przyciskiem myszy % podsystem, dla ktdrego ma by¢

Uwaga: Aby dokonaé podgladu tabel btedéw wejscia/wyjscia sterownika, komputer uzytkownika musi by¢ w

trybie Online w stosunku do sterownika.
Tabela btedow wyswietlana jest w oknie InfoViewer (Przeglagdarka informacji).

Wybér tabeli btedow. PLC Date/Time: 05-27-2000 01:51:16 Fault Table Vi Status = _
thoose Fault Table Last Cleared:  01-01-2000 00:5%:5% au able Viewer Online \Sygnuhzatlu
[Fec Cvo |
PLc T ve PLC Fault Table (Displaying 16 of 23 faults, 7 Overflowed) statusu trybu
Drukowanietabeli | print Fault Tables o T P p— Online
biedow. Fault Extra Data 0.1 |Ma user program present 01-01-2000 01:07:09 sterownika.
Wybér formatu E Format 0.1 |Mo user program present 01-01-2000 01:27:52
! — @ pyte © word
danych o bledzie - 0.1 [Ma user program present 01-01-2000 01:41:54
. ASCIT
e 0.4 |LAN system-softwars fault; resuming 01-01-2000 01:41:54 Podglod daty i czasu
. . © Location 0.4 [LAN transceiver fault; OFF netwark until fixed 01-01-2000 01:41:54 " wystapienia bledow.
Sortowumemformuql € Description 0.4 LAN system-softwars fault; resuming 01-01-2000 (L3755 ysiap ¢
o bedach. © DaterTime 0.4 [LAN transceiver faulty OFF netwark until fixed 01-01-2000 01:43:55
# None Error Code [ Action [ Task Hurm Dwukrolniekliknig(ie
e | @ oeec 454 14 2:Diagnestic [ .
Kasowanie Fault Extra Data: 0c 010200 000000000000 gg gg 0000 0000 00 00 00 00 00 00 // L pOWOdU|e
b}gdéw - Clear PLC Fault Table wys'wieilenie
0.1 [Mo user program present 01-02-2000 20:51:08 szczegdtowych
0.0 |rack size mismatch 01-18-2000 01:58:12 informu(ii 0 Ht;du(h.
0.0 [Rack size mismatch 01-20-2000 20:55:15
Error Code Group [ Action [ Task Num s
1 14 | 2:Diagnostic 126
Fault Extra Data: 0000 0000 0000 00000000 000000000000 000000000000
i 0000
0.0 [Rack size mismatch 01-20-2000 21:19:13 | 4|

Intohiewser

2 Wiecej informacji? W Indeksie Pomocy wyszuka¢ "fault" ("btad") a nastepnie wybra¢ "Working with
Fault Tables" ("Praca z Tabelami btedow").
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Tabele podglgdu pamieci

Tabele podgladu pamieci (Reference View Tables - RVT) zawieraja zdefiniowang przez uzytkownika liste
adreséw w pamieci, ktére mozna monitorowac i zmienia¢ w czasie rzeczywistym. Na karcie Project
(Projekt) w oknie @ Navigator (Nawigator), folder ‘@ Reference View Tables (Tabele podgladu pamieci)
zawiera ‘& Default Tables (Domys$ine tabele), mozna réwniez dodaé [0 Tabele uzytkownika. Podsystem
moze nie posiada¢ w ogole lub posiadac Tabele podgladu pamieci uzytkownika.

Tabela podgladu pamieci wySwietla dane dla sterownika GE Fanuc w trybie Online.

Na karcie Options (Opcje) w oknie Navigator (Nawigator) mozna skonfigurowa¢ domysiny format
wySwietlana tabel podgladu pamieci. Dodatkowe informacje podano w punkcie "Opcje" na stronie 15.
Wartosci danych o kolejnych adresach sa wysSwietlane, domysinie, od strony prawej do lewej, rozpoczynajac
od podanego adresu w pamieci. Zarowno domysine tabele podgladu pamigci jak i tabele podgladu pamieci
uzytkownika zawieraja wiersze ztozone z 8 komérek dla pamieci dyskretnej oraz wiersze 10-komérkowe dla
pamieci analogowej. llos¢ danych wyswietlanych w kolumnach zalezy od wybranego formatu wyswietlania.

Wybrany adres

Format wybranego adresu Adres pocgthouy
Signed Decinl Cut Chrl+x MO0 Address /
+0), ., | Eopw R +0, W0 8170 +100 127200 %RO0001
00 00000000 M]ﬂ_ 00000000, 00000000, 00000000, 00000011 2000001
00 00000000 Delete Del N0 00000000 00000000, 00000000, 00000001 %100001
0, g, | MmsertBow Ins W0, o+ 32 4B 16, +1433  %AIOO0Y
+0, +0 | Wite +0, +0, +0, +0, +0 +1B10;  2AQ0001
00 00000000, DisplayMode  » PO 00000000, 00000000 00000000 0000000T %M0000T /
M Diizplay Format 4 Binary 00000 @0010710, 010110106 2500001
Format View Table.  ggtal / \
Hex
Kl Unsigned Decimal / / \ | >|
v Signed Decimal 7 I
Infoviewer MAIN  Ref  Real / \
Scientific Mgfation

Kolejne adresy wyswietlane sq To sq dane pod Format wyswietlania moina
domyslnie od strony prawej do lewej.  gresem zdefiniowat indywidualnie dla
poczgtkowym. pojedynczych komérek lub ogélnie dia
catej tabeli.

W celu vtworzenia Tabeli podglgdu pamieci viytkownika

« Na karcie Project (Projekt) w oknie Zi| Navigator (Nawigator) klikngé prawym przyciskiem myszy folder Reference ' View Tables

(Tabele podglgdu pamigci) i wybraé polecenie New (Nowy).
Do folderu dodana zostanie nowa T3 Tabela podgladu pamieci z domys$ing nazwa.

Obstuga Tabeli podglgdu pamieci

il

Nawigator: Karta Projekt

Wierzchotek Tabela podgladu pamieci

GFK-1918G-PL

1.

Na karcie Project (Projekt) w oknie 2| Navigator (Nawigator), nalezy rozwingé folder sy Reference View Tables (Tabele podglqdu
pamigdi) i dwukrotnie klikngé T3 tabele, kiéra ma byé wyswietlona.

Tabela podgladu pamieci (Reference View Table) wySwietlana jest w gtéwnym oknie Machine Edition.
Doda¢ wymagane adresy w pamigci do tabeli, stosownie do zapotrzebowania.
Uwaga: Do domysinej Tabeli podgladu pamigci nie mozna wprowadzaé nowych adreséw.

Sformatowat pozycje w tabeli, stosownie do zapotrzebowania.

2 Wiecej informacji? W Indeksie Pomocy wyszuka¢ "RVT" ('Tabela podgladu pamieci”) a nastepnie
wybraé "Working with Reference View Tables" ("Praca z Tabelami podgladu pamigci").

Raporty

Raporty zawieraja podstawowe informacje i tabele z danymi na temat projektu. WiekszoS¢ raportow jest
wyswietlanych w oknie InfoViewer (Przegladarka informacji) (Prosze poréwnaé z informacjami na stronie
15). Karta Reports (Raporty )w oknie E Feedback Zone (Komunikaty) zawiera liste wszystkich raportow
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Podsystemy sterownikowe GE Fanuc
_ Obstuga sterownika GE FANUC

wygenerowanych od momentu ostatniego otwarcia projektu Machine Edition. Zamieszczona ponizej lista
zawiera dostepne w oprogramowaniu Logic Developer - PLC typy raportéw i wydrukéw programu sterujacego:

Raport z wykorzystania pamigci ~ Raport wymuszen Online Raporty blokéw FDB*
Raport struktury aplikacji Raporty zmiennych Raport dla blokéw IL*
Raporty EGD Raport dla profili CAM Raport dla bloku LD*
Raport o konfiguracji sprzetowej ~ Raport o blokv C* Raport dla bloku Motion*
Raprot adreséw Modbus Raport dla bloku programu

lokalnego*
Uwagi:

= Symbol gwiazdki (*) oznacza wydruk programu sterujacego.

= Nie mozna wydrukowac¢ programu sterujgcego ST z poziomu Machine Edition; nie mniej jednak, w celu
wydrukowania mozna taki program skopiowac i wklei¢ do dowolnego edytora tekstowego.

W celv wygenerowania raportow

*  Na karcie Project (Projekt) w oknie I Navigator (Nawigator) klikng¢ prawym przyciskiem myszy wierzchotek i wybrat polecenie Report
(Raport) w celu wygenerowania raportu dla tego wierzchotka.

Raport jest automatycznie generowany i wySwietlany w oknie InfoViewer.

Uwaga: W celu wygenerowania raportu wymuszen Online dla podsystemu, nalezy przejsé do trybu Online z
podsystemem sterownikowym. Klikng¢ prawym przyciskiem myszy podsystem, wybraé Online Commands
(Polecenia Online), a nastepnie Online Force Report (Raport wymuszen Online).

W celu ponownego wyswietlenia uprzednio wygenerowanego raportu naleiy
1. Woknie 2 Feedback Zone (Komunikaty), dwukrotnie klikngé karte Reports (Raporty).
Lista uprzednio wygenerowanych raportow wyswietlana jest w oknie E Feedback Zone (Komunikaty).
2. Wybraé z listy, raport kidry ma by¢ wyéwietlony.
Raport wyswietlony zostanie w oknie InfoViewer (Przegladarka informacji).

Wiele pozycji w raporcie zawiera odsytacze. Klikniecie odsytacza powoduje przejsScie do odpowiedniego
elementu projektu. Przyktadowo, jezeli odsytacz to nazwa zmiennej, kliknigcie tego odsytacza powoduje
wybranie tej zmiennej na karcie Variables (Zmienne) w oknie Navigator (Nawigator).

Obszerne raporty sg czesto podzielone na kilka stron. Aby wybra¢ inng strone raportu, na dole okna InfoViewer
(Przegladarka informaciji) kliknaé zgdany numer strony.

W celv wydrukowania raportu wyswietlanego w oknie InfoViewer (Przeglgdarka informacji)
1. Postgpowat wg jednej z podanych ponizej metod:
= Wygenerowac raport, ktéry ma by¢ wydrukowany.
- lub -
= Ponownie wyswietli¢ uprzednio wygenerowany raport.

2. Jeieli raport jest wyswietlany, klikngé prawym przyciskiem myszy w oknie | InfoViewer (Przeglgdarka informaci) i wybraé polecenie Print
(Drukuj).

2 Wiecej informacji? W Indeksie Pomocy wyszuka¢ "Reports" ("Raporty").

W celv wydrukowania blokéw LD
1. Na karcie Project (Projekt) w oknie I Navigator (Nawigator) rozwingé wierzchotek T+ Logic (Program sterujgcy).
2. Klikng¢ prawym przyciskiem myszy wierzchotek T:E Program Blocks (Bloki programu) i wybra polecenie Print LD Blocks (Wydrukuj bloki LD).
Wyswietlone zostanie okno dialogowe Print (Drukuj).
3. ILaznaczyt bloki przeznaczone do drukowania.
= W celu wydrukowania wszystkich blokéw LD podsystemu, zaznaczy¢ opcje All (Wszystko).

= W celu wydrukowania wybranych blokéw LD, zaznaczy¢ opcje Selection (Zaznaczony obszar), a
nastepnie ustawic¢ znacznik obok kazdego bloku, ktéry ma byé wydrukowany.

4. Ustawi¢ zqdane opcje, a nastepnie klikngé OK.

2 Wiecej informacji? W Indeksie Pomocy wyszukac "printing LD logic" ("drukowanie programu
sterujgcego LD").
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Konfiguracja sprzetowa

Oprogramowanie Logic Developer - PLC obstuguje siedem rodzin sterownikéw GE Fanuc oraz szereg
oddalonych podsystemow wejs¢/wyjsé (prosze poréwnaé z informacjami na stronie 43), ktére mogag
posiadac rézne jednostki centralne, kasety i moduty. Warunkiem uruchomienia projektu jest zdefiniowanie
Konfiguracji sprzetowej sterownikéw GE Fanuc za pomoca oprogramowania Logic Developer - PLC albo
innego narzedzia GE Fanuc. W oprogramowaniu Logic Developer - PLC, wykorzystywany jest do tego celu
komponent Hardware Configuration (Konfiguracja sprzetowa). W niniejszym rozdziale szczeg6towo opisano
spos6b definiowania konfiguracji sprzetowej sterownikow.

Pierwszy krok przy definiowaniu konfiguracji sprzetowej to wybranie sterownika, ktéry ma byé
skonfigurowany (prosze poréwnacé z informacjami na stronie 20). Podczas tworzenia nowego projektu,
mozna skorzystac z szablonu projektu zawierajacego domysing konfiguracje sprzetowa lub utworzy¢ pusty
projekt i skonfigurowaé¢ go recznie.
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Nawigator: Karta Projekt z wyswietlanym
wierzchotkiem Konfiguracja sprzetowa
dla PACSystems ™ RX3i

Konfiguracja sprzetowa

PACSystems™ RX3i

PACSYSTEMS ™ RX3I

Przedstawiony ponizej sterownik PACSystems™ RX3i jest przedstawicielem najnowszej rodziny sterownikéw GE
Fanuc. Sterowniki PACSystems™ RX3i sg kompatybilne w gore ze sterownikami serii 90™-30, oferujg wiecej
pamieci, posiadajg szybszy zegar oraz udoskonalong magistrale systemowa.

Kaseta

Zasilaz

Moduly wejsé/wyijsé

Jednostka centralna (CPU)

Sterowniki PACSystems™ RX3i sktadaja sie z kasety gléwnej oraz z maksymalnie siedmiu kaset rozszerzajacych.
Obstugiwanych jest szeS¢ typow kaset rozszerzajgcych serii 90™-30; posiadajg one numery katalogowe
IC693CHSNNN i czarny kolor, w celu zachowania kolorystyki serii 90™-30. Dwie kasety rozszerzajgce posiadajg
numery katalogowe IC694CHSnnnN. Sg one identyczne z kasetami rozszerzajgcymi IC693CHSnnn o takich
samych numerach za wyjatkiem koloru, ktory jest zmieniony na niebieski w celu dostosowania do kolorystyki
PACSystems™ RX3i.

Kaseta gtéwna oraz wszystkie kasety rozszerzajgce obstugujg wiekszo$é modutéw serii 90™-30; posiadajg one
numery katalogowe IC693NNNnNnNn i czarny kolor, w celu zachowania kolorystyki serii 90™-30. Prawie wszystkie
moduty IC693NNNnNNn obstugiwane przez PACSystems™ RX3i sg rowniez oferowane jako moduty
IC694NNNNnn posiadajace identyczng funkcjonalnos¢. Jedyna réznica to kolorystyka, moduty IC694NNNnnn
oferowane sg w kolorze niebieskim, w celu dostosowania do wygladu sterownikéw PACSystems™ RX3i.
Przyktadowo, moduty IC693DSM314 i IC694DSM314 sa identyczne i mozna je zamiennie stosowaé w
sterownikach serii 90™-30 i PACSystems™ RX3i. R6znig sie jedynie kolorem.

W czasie konfigurowania sterownika PACSystems™ RX3i mozna wybra¢ kasety lub moduty IC693NNNnnn lub
IC694NNNnNnn. Nie mniej jednak, w czasie konfigurowania sterownika serii 90™-30 mozna wybra¢ jedynie
kasety lub moduty IC693NNNnNnn; nawet jezeli fizycznie wykorzystywane sg kasety lub moduty IC694NNNnnn.

DomysIna kaseta gtéwna PACSystems™ RX3i, IC695CHS012, posiada 13 gniazd: gniazda O do 12.
Alternatywne rozwigzanie to kaseta gtéwna IC695CHS016 posiadajgca 17 gniazd: gniazda O do 16.

W kazdej z tych kaset gtéwnych, gniazdo O jest zarezerwowane dla zasilacza lub jednostki centralnej, ale
zasilacz lub jednostka centralna nie musza by¢ instalowane w gniezdzie 0. Ostatnie gniazdo jest zarezerwowane
dla modutu IC695LREOQOQ1. Przedostatnie gniazdo moze zawiera¢ dowolny modut o pojedynczej szerokosci
bedacy modutem sterownikow PACSystems™ RX3i (IC695...), za wyjgtkiem modutu IC695LREO01. We
wszystkich pozostatych gniazdach mozna skonfigurowa¢ dowolne moduty sterownikéw PACSystems™ RX3i
(1C695...), za wyjagtkiem modutu IC695LREQ0Q1, a jezeli nastepne gniazdo jest puste, mozna rowniez
skonfigurowaé modut o podwdjnej szerokosSci.

Zasilacz IC695PSA040 oraz jednostka centralna to moduty zajmujgce dwa gniazda. Zasilacz IC695PSD040 to
modut jednogniazdowy. Sterowniki PACSystems™ RX3i obstugujg wiele modutéw serii 90™-30: kazdy z nich
zajmuje jedno gniazdo.

Definiowanie Konfiguracji sprzetowej dla sterownikow PACSystems ™
RX3i

Po utworzeniu podsystemu PACSystems™ RX3i, domysina konfiguracja sprzetowa sktada sie z kasety gtéwnej,
zasilacza w gniazdach 0 i 1 oraz jednostki centralnej w gniazdach 2 i 3. Mozna zastgpi¢ domyslinie
skonfigurowany zasilacz, ale nie mozna zastapic¢ jednostki centralnej. Zasilacz i jednostka centralna moga by¢
przesunigete do dowolnego pustego gniazda w podsystemie pod warunkiem, ze sasiadujgce gniazdo jest wolne.
Nie mniej jednak, to sasiadujace gniazdo nie moze by¢ ostatnim gniazdem. Mozna doda¢ do siedmiu kaset
rozszerzajacych, z ktérych kazda moze zawiera¢ moduty serii 90™-30.

Uwaga: W przypadku podsystemoéw PACSystems™ RX3i, domysinie dodawana jest tylko kaseta gtdwna. W
przypadku podsystemow serii 90™-70 lub serii 90™-30, domysInie do Konfiguracji sprzetowej dodawanych jest
siedem kaset rozszerzajgcych. Nie jest wiec konieczne samodzielne dodawanie ich.
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Zasilacz

Konfiguracja sprzetowa

PACSystems™ RX7i

PACSYSTEMS ™ RX7I

Zamieszczony ponizej rysunek przedstawia sterownik PACSystems™ RX7i.

b
B

=

=

B =

= TRAC

% D ata'watch Lists

=@ Ethemet Global Data

EE Consumed Exchanges
-BE Produced Exchanges

]--gﬂ.. Hardware Configuration

=il Rack 0 ICE9BCHSO17)

Slat 2 Used with Slot 1
Slat 31()
Slat 4 1)

Slat 16 ()
: Slat17 1)
-1 Logic
%g Program Blocks
H-_ o Reference View Tables
f-0y Supplemental Files

[ O B
EAERER =N ENE

Nawigator: Karta Projekt z
wyswietlanym wierzchotkiem
Konfiguracja sprzetowa
dla PACSystems ™ RX7i

GFK-1918G-PL

Jednostka centralna (CPU)

Moduly wejs¢/wyijsé

Sterowniki PACSystems™ RX7i skfadajg sie z kasety gtéwnej oraz z maksymalnie siedmiu kaset
rozszerzajacych. Sterowniki PACSystems™ RX7i obstugujg rézne typy kaset rozszerzajacych. Dostepnych
jest piec typow kaset rozszerzajgcych, wszystkie naleza do serii 90™-70. Wszystkie kasety gtowne i kasety
rozszerzajace obstugujg kilka nie wyspecjalizowanych zestawow chtodzacych serii 90™-70.

Kaseta gtéwna PACSystems™ RX7i posiada 10 lub 18 gniazd VME o pojedynczej szerokosci. Gniazdo O
przeznaczone jest dla zasilacza. Gniazda 1 i 2 przeznaczone sg do skonfigurowania jednostki centralnej o
podwadjnej szerokosci. Sterowniki PACSystems™ RX7i obstugujg kilka modeli jednostek centralnych. Kazda
jednostka centralna PACSystems™ RX7i posiada wbudowany adapter Ethernet. Poza adapterem Ethernet,
w kasecie gtéwnej PACSystems™ RX7i mozna skonfigurowac do trzech modutéw Ethernet IGO8ETMOO01.
Moduty Ethernet zajmuja tylko jedno gniazdo. Wszystkie moduty IC698... sg obstugiwane wytacznie w
kasetach gtownych.

Sterowniki PACSystems™ RX7i obstuguja wiele modutéw serii 90™-70. Wiekszo$¢ modutow serii 90™-70 to
moduty o podwdjnej szerokosSci, tzn. zajmujg one dwa gniazda w kasecie gtéwnej, ale tylko jedno gniazdo w
kasecie rozszerzajacej serii 90™-70. Moduty o podwojnej szerokoSci mozna instalowaé w dowolnych dwéch
sgsiadujacych ze soba gniazdach, za wyjatkiem gniazd O, 1 lub 2. Poniewaz gniazdo 17 jest gniazdem o
podwojnej szerokosci, kazdy modut zainstalowany w gniezdzie 17 zajmuje tylko to gniazdo 17. W gniezdzie
17 mozna réwniez zainstalowa¢ modut o pojedynczej szerokosci.

Sterowniki PACSystems™ RX7i obstugujg nastepujgcy moduty rozszerzajgce serii 90™-70:
= |C697BEM711
= |C687BEM713
= |C697BEM713

Sterowniki PACSystems™ RX7i obstuguja rowniez kontrolery magistrali Genius serii 90™-70, ktére
umozliwiajg korzystanie z licznych urzadzen Genius.

Definiowanie Konfiguracji sprzetowej dla sterownikéw PACSystems ™
RX7i

Po utworzeniu podsystemu PACSystems™ RX7i, domysina konfiguracja sprzetowa sktada sie z kasety
gléwnej, zasilacza w gnieZdzie O oraz jednostki centralnej w gniazdach 1 i 2. Mozna zastgpié¢
skonfigurowany domyslinie zasilacz i jednostke centralng oraz doda¢ moduty o pojedynczej i podwojnej
szerokosci. Dopuszczalne jest skonfigurowanie do siedmiu kaset rozszerzajacych, z ktérych kazda moze
zawiera¢ moduty serii 90™-70.

Uwaga: W przypadku podsysteméw PACSystems™ RX7i, domysSinie dodawana jest tylko jedna kaseta. W
przypadku natomiast podsysteméw serii 90™-70 lub serii 90™-30, domysInie do Konfiguracji sprzetowej
dodawanych jest siedem kaset rozszerzajacych. Nie jest wiec konieczne samodzielne dodawanie ich.
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W celv zastgpienia zasilacza
1.

Konfiguracja sprzetowa

PACSystems™ RX7i

Wprowadzanie konfiguracji sprzetowej

Zamieszona ponizej procedura konfigurowania ukierunkowana jest na podsystemy PACSystems™ RX3i.
Procedury dla innych typéw sterownikéw obstugiwanych przez program Logic Developer - PLC sa prawie
identyczne.

DomyslIny zasilacz dla podsysteméw PACSystems™ RX3i to IC695PSA040.

Na karcie Project (Projekt) w oknie @ Navigator (Nawigator) klikngé prawym przyciskiem myszy H gniazdo zasilacza, a nastgpnie wybrat
polecenie Replace Module (Zastgp modut).

Spowoduje to wyswietlenie listy dostepnych zasilaczy.

LETEILT

Zasilacze I

MNurner katalogowy Qpis |
ICE98PSA100 100, 1204240 AC] 125

ICB a E /|
ICEIBPSD300

Anuluj

Zasilacz 24%DC, 300 W

Uwaga: Pozostate rodziny sterownikéw GE Fanuc nie posiadajg gniazda 0. Kliknaé prawym przyciskiem myszy
gniazdo PWR.

Wybrat zasilacz zainstalowany w kasecie, a nastepnie klikng¢ OK.

DomysIna jednostka centralna we wszystkich szablonach projektéw dla sterownikéw serii PACSystems™ RX3i to
IC695CPU310.

W celv zastqpienia jednostki centralnej

Configure Enter
[0 Eifle
Copy Chil+C
Paste Chol+f
yelel | eelvl= Iz
Feplace Module...

[EleteEdilE Bz
Froperties Alt+E nter

Menu Konfiguracji sprzetowej
wyéwietlane po kliknigciv prawym
przyciskiem myszy

. Nakarcie & Project (Projekt) w oknie [/ Navigator (Nawigator) rozwingé wierzchotek 8% Hardware Configuration (Konfiguracja sprzetowa).

Pokazywane sg wszystkie kasety.

Rozwingt opcje il Main rack (Kaseta gtowna).

Klikng¢ prawym przyciskiem myszy gniazdo zawierajqce El jednostke centralng, a nastgpnie wybra¢ polecenie Replace Module (Zastqp modut).
Uwaga: Sterowniki PACSystems™ RX3i obstuguja tylko jedna jednostke centralng; nie mozna jej zastapic na
inna.

Spowoduje to wySwietlenie okna dialogowego Module Catalog (Katalog modutow).

Central Processing L nit |

Ok |
Catalog Mumber Description Einy |

ICES5CPUE10 T OMHz CRU

Wybraé z listy jednostke centralng (CPU).

Klikng¢ OK.

Spowoduje to wyswietlenie okna dialogowego z zapytaniem czy zachowa¢ aktualne ustawienia jednostki
centralnej.

Klikngt Yes (Tak) lub No (Nie).

Uwaga: W przypadku podsysteméw réznych od PACSystems™, zastepowanie nalezy potwierdzic.
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Konfiguracja sprzetowa

PACSystems™ RX7i

Spowoduje to skonfigurowanie wybranej jednostki centralnej (CPU) w podsystemie.

W celu skonfigurowania jednostki centralnej (CPU)

1.

Na karcie &2 Projedt (Projekt) w oknie IE| Navigator (Nawigator) klikngé prawym przyciskiem myszy gniazdo zawierajqce jednostke centralng
i wybrat opcjg Configure (Konfiguruj).

Spowoduje to wySwietlenie okna Edytora parametréw z ustawieniami jednostki centralnej.

Settings | Scan I Memoryl Faults I Part 1 I Port 2 I Scan Setsl Power Eonsumptionl

Parameters VYalues

Pazswords Enabled

Stop-Mode /0 Scanning Dizabled

‘watchdog Timer [ms] 200

Logic/Configuration Power-up Source Always Rak

D ata Power-up Source Always RAM

Memory Pratection Switch Dizabled

Power-up Mode Last

Infoiewer

(01 IC693CPE...|

2. Imodyfikowat ustawienia, stosownie do potrzeby. W celu wyswietlenia pomocy dla danego parametru, nalezy zaznaczy¢ ten parametr.

Tematy pomocy dla parametrow wysSwietlane sg w oknie Companion (Asystent).
Wskazéwka: W celu wyswietlania okna Companion (Asystent), wcisnaé SHIFT+F11.

W celu dodania kasety rozszerzajgcej (tylko PACSystems™)

4 3

EREEIDE|

Nawigator: Karta Projekt

Konfiguracja sprzgtowa PACSystems™ 2,

2l

4 3

EBEEEE

Nawigator: Karta Projekt

Konfiguracja sprzetowa

GFK-1918G-PL

I?‘"ﬁi'ﬁ 1.

Uwaga: W przypadku podsystemoéw serii 90™-70 lub serii 90™-30, domysinie do Konfiguracji sprzetowej
dodawanych jest siedem kaset rozszerzajacych. Nie jest wiec konieczne samodzielne dodawanie ich.

Na karcie Project (Projekt) w oknie [ Navigator (Nawigator) klikngé prawym przyciskiem myszy wierzchotek i Hardware
Configuration (Konfiguracja sprzetowa), a nastepnie wybraé polecenie Add Rack (Dodaj kasete).

Spowoduje to wyswietlenie okna dialogowego Module Catalog (Katalog modutow), zawierajacego dostepne
typy kaset.

Expanzion Racks |

Catalog Mumber Description

x|
DKl
.

Cancel

30-30 Expansi 1 0-glat

90-30 Expansion Rack: 10-slat Remate [FO0F.]
90-30 Expansion Rack: 5-glot

90-30 Expanzion Rack: 5-slot Remate (700 ft.)
90-30 Style Expanzion Rack: 10-slot

90-30 Stule Exnansion Rack: B-zlat

ICEI3CHS 333
ICEI3CHS 338
ICEI3CHS333
ICE34CHS 332
ICRI4CHS 358

Wybrat kasetg i klikngé OK.

Spowoduje to dodanie kasety rozszerzajacej serii 90™-30 do podsystemu PACSystems™ RX3i. Zostanie do
niej przypisany numer z zakresu 1 do 7, z wytaczeniem numeréw juz przypisanych do innych kaset
rozszerzajgcych.

Na karcie Project (Projekt) w oknie I Navigator (Nawigator) klikngé prawym przyciskiem myszy il kasete, a nastgpnie wybrat
polecenie Replace rack (Zastgp kasete).
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PACSystems™ RX7i

Spowoduje to wySwietlenie okna dialogowego Module Catalog (Katalog modutéw), zawierajgcego dostepne typy
kaset.

Expanzion Racks |

x|
DKl
.

Catalog Mumber Description i
ion Flack: 10-glat

ICEI3CHS 393 90-30 Expansion Rack: 10-slat Remate [FO0F.]

ICEI3CHS 398 90-30 Expansion Rack: 5-glot

ICEI3CHS 399 90-30 Expanzion Rack: 5-slot Remate (700 ft.)

ICEI4CHS 392 90-30 Style Expanzion Rack: 10-slot

ICR34CHS 3538 90-30 Stule Exnansion Rack: B-zlat

Wybrat kasete i klikngé OK.

W celu dodania zestawu chtodzgcego do kasety (tylko PACSystems™ RX7i)

1.
2,

Na karcie &8 Project (Projekt) w oknie 2 Navigator (Nawigator), rozwingé folder i Hardware Configuration (Konfiguracja sprzgtowa).
Klikngt prawym przyciskiem myszy wierzchotek il kaseta, a nastgpnie wybrat polecenie Properties (Whasciwosci).

Wtasciwosci kasety zostang wySwietlone w oknie Inspector (Inspektor).

W oknie Inspector (Inspektor), po prawej stronie whasciwosci Fan Catalog Number (Nr katalog. zestawu chtodzgeego) klikngé ikong =l

Fan Catalog Mumber |N0ne :I

Spowoduje to wyswietlenie katalogu zestawow chtodzacych.

Catalog E

Fan Kits |
Catalog Mumber Description Cancel |

ICBS7ACCT A Mon-Inteligent fan kit 1200
ICES7ACCT24 MorInteligent fan kit 240AC
ICES7ACCT44 Morvinteligent fan kit 244DC

4. Wybrat zqdany zestaw chtodzqgy, a nastepnie klikngé OK.

Spowoduje to dodanie zestawu chtodzgcego do kasety.

W celv dodania modutu Ethernet (tylko PACSystems™)

1.

Na karcie 2 Project (Projekt) w oknie 2| Navigator (Nawigator) rozwingé wierzchotek il Hardware Configuration (Konfiguracja sprzgtowa), a
nasfgpnie wierzchotek reprezentujgey il Kasete 0 (kaseta gtowna).

- Klikngt prawym przyciskiem myszy gniazdo, do ktdrego ma by¢ dodany modut Ethernet, a nastepnie wybra polecenie Add Module (Dodaj modut).

Spowoduje to wyswietlenie katalogu.

Central Processing Unit

Dizcrete Inputl Dizcrete Dutputl Dizcrete Mixedl Analog Inputl Analog Dutputl oK |

Analog Mived  Communications I Bus Eontrollerl Motionl 3rd F'artyl Pawer Suppliesl

Catalog Mumber Description Cancel |

ICES5ETMOOT Ethernet Peripheral Module

Na karcie Communications (Komunikacja) w oknie Catalog (Katalog), wybra¢ zgdany modut Ethernet, a nastepnie klikngé OK.
Spowoduje to dodanie modutu Ethernet do gniazda.

Dwukrotnie klikngé modut Ethernet (IC698ETMO01).

Spowoduje to wySwietlenie edytora parametréw.

Skonfigurowaé parametry modutu Ethernet, stosownie do potrzeb.

2 Wiecej informacji? W Indeksie Pomocy wyszukac "configuring PACSystems™ RX3i Rack system"
("konfigurowanie systemu kaset PACSystems™ RX3i").
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PACSystems™ RX7i

W celu skonfigurowania karty Ethernet (tylko PACSystems™ RX7i)

|
= TRAC
% D ata'watch Lists
@l Ethemnet Global Data
[ EEE Consumed Exchanges
] EE Produced Exchanges
=il Hardware Configuration
: (EBIBCHS 17

. Slot O[ICEIBR5ATI
@ Slot 1 [ICEIBCRED
- Ethemet

Slat 2 [Used 'With £
‘@ sSkt3n
o Slotdq)
I

ol Sket16()
. u Slat171)
=T Logic
%g Program Elocks
1. Reference View Tables
. - Default Tables
E@a Supplemental Files

Nawigator: Karta Projekt dla
podsystemu PACSystems ™
1 adapterem Ethernet

<| 3
2 |2 @2 9

1.

W celu przesunigcia modutu

1.

W celu skopiowania modutu

GFK-1918G-PL

1.

Na karcie & Project (Projekt) w oknie T2 Navigator (Nawigator) rozwingé wierzchotek il Hardware Configuration (Konfiguracja
sprzetowa), a nastgpnie wierzchotek reprezentujqey i Kasete 0 (kaseta giéwna) i 8 Gniazdo 1.

Dwukrotnie klikng¢ karte &8 Ethernet.
Spowoduje to wySwietlenie edytora parametréw.
Skonfigurowaé parametry karty Ethernet, stosownie do potrzeb.

Na karcie E2 Project (Projekt) w oknie (1= Navigator (Nawigator) rozwingé wierzchotek = il Hardware Configuration (Konfiguracja
sprzgtowa), a nastgpnie wierzchotek reprezentujqcy fiib Kasete z zqdanym modutem.

Postepowat wg jednej z podanych ponizej metod:
= W celu przesunigcia modutu z jednego podsystemu do innego: trzymac wcisniety klawisz SHIFT w czasie

przeciggania i upuszczania na odpowiednie, puste gniazdo.
-lub -

= W celu przesuniecia modutu w obrebie jednego podsystemu: chwyci¢ i przeciggnaé modut do
odpowiedniego, pustego gniazda, nie wciskajac zadnych klawiszy.

Nie mozna przesuwaé modutéw do sterownikéw nalezgcych do innych rodzin, przyktadowo z serii 90™-30 do
PACSystems™ RX7i.

Spowoduje to usuniecie modutu z oryginalnego gniazda i wstawienie go do pustego gniazda.
Uwagi: (PACSystems™)

= Modut o podwoéjnej szerokoSci mozna przeciagnaé do kasety gléwnej wytacznie, jezeli wolne sg dwa
sgsiadujgce ze soba gniazda. Wyjatek: ostatnie gniazdo sterownika PACSystems™ RX7i moze zawierac
modut o podwéjnej szerokosci lub modut o pojedynczej szerokosci.

= Zasilacz i jednostke centralng mozna przesuwac wytgcznie w sterownikach PACSystems™ RX3i.

Na karcie 2 Project (Projekt) w oknie 1] Navigator (Nawigator) rozwingé wierzchotek = i Hardware Configuration (Konfiguracja
sprzgtowa), a nastgpnie wierzchotek reprezentujgey fiib Kasete z zgdanym modutem.

Postepowat wg jednej z podanych ponizej metod:

= W celu skopiowania modutu z jednego podsystemu do innego: chwycic i przeciagnaé modut do
odpowiedniego, pustego gniazda, nie wciskajac zadnych klawiszy.
- lub -

= W celu skopiowania modutu w obrebie jednego podsystemu: trzymaé wcisniety klawisz CTRL w czasie
przeciggania i upuszczania na odpowiednie, puste gniazdo.

Nie mozna kopiowaé modutéw pomiedzy roznymi rodzinami sterownikow, przyktadowo pomiedzy
podsystemami serii 90™-30 i PACSystems™ RX7i.

Do pustego gniazda wstawiona zostanie kopia modutu.
Uwagi: (PACSystems™)

= W przypadku modutu o podwdjnej szerokoSci wymagane sg dwa wolne gniazda, bezposrednio
sgsiadujgce ze soba. Wyjatek: ostatnie gniazdo sterownika PACSystems™ RX7i moze zawiera¢ modut o
podwadjnej szerokosci lub modut o pojedynczej szerokosSci.

= Zasilacz i jednostke centralng mozna kopiowaé wytacznie w sterownikach PACSystems™ RX3i.
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SYSTEMY Z REZERWACIJA

Systemy z rezerwacja mozna implementowa¢ w sterownikach serii 90™-70 i PACSystems™ RX7i. W systemach
takich, dwa moduty sa identycznie konfigurowane. Jezeli jeden z modutéw zostanie uszkodzony lub przetaczony
do trybu Offline, zostanie on zastapiony przez drugi modut, bez przerywania pracy catego systemu.

Mozna wyréznic trzy typy systemow z rezerwacja:

= Rezerwacja jednostki centralnej (CPU)
= Rezerwacja Genius

= Rezerwacji jednostki centralnej (CPU) w systemie Genius

Rezerwacja jednostki centralnej (CPU)

=]

iﬁﬂ Rack 5 [ICEI7CHS730)
F-fffiil Fiack 6 (ICE37CHS790)

(-l Rack & ICEI7CHS 790)
R

ts

’_

i) =

= =R |@. @.|

Nawigacja: Karta Projekt

Wierzchotek Konfiguracja sprzetowa
Rezerwacja jednostki centralnej
(Tylko seria 90™-70 i PACSystems™ RX7i)

Rezerwacja Genius

W celu zaimplementowania rezerwacji jednostki centralnej, pojedynczy # podsystem Logic Developer - PLC jest
powigzany z dwoma sterownikami, Podstawowym i Rezerwowym. Obydwa sterowniki korzystajg z tego samego
programu sterujacego, ale kazdy z nich posiada swoja wtasnag fii konfiguracje sprzetowa: podstawowa lub
rezerwowg. Do wybranej konfiguracji sprzetowej mozna przesytaé¢ dane, pobiera¢ dane, przechodzi¢ do trybu
Online, itp.

Dostepne sg trzy podstawowe rodzaje systemow rezerwacji jednostki centralnej. Te rodzaje rezerwacji mozna
taczy¢ ze schematami rezerwacji Genius.

= (Tylko jednostki centrale CGR772 i CGR935 serii 90™-70 .) Pojedyncza magistrala, preferowany Master -
korzysta z pojedynczej magistrali Genius z jednym lub wiekszg iloscig kontroleréw magistrali w kazdym
sterowniku. Modut podstawowy jest zawsze wybierany jako modut aktywny przy poczgtkowej synchronizacji
modutow.

= (PACSystems™ RX7i i seria 90™-70.) Pojedyncza magistrala, zmienny Master - korzysta z pojedynczej
magistrali Genius z jednym lub wieksza iloScia kontrolerow magistrali w kazdym sterowniku. W fazie
poczatkowej synchronizacji nie wystepuje zjawisko przetgczania na inng magistrale przy wyborze modutu
podstawowego jako modutu aktywnego.

= (PACSystems™ RX7i i seria 90™-70.) Podwéjna magistrala, zmienny Master - korzysta z podwojnej magistrali
z jednym lub wieksza iloScia kontrolerow w kazdym sterowniku. Przy poczatkowej synchronizacji nie
wystepuje zjawisko przetgczania na inng magistrale. Moduty przetaczajgce magistrale (Bus Switching
Modules - BSM) sg niezbedne do pracy z konfiguracja sieciowa podwojnej magistrali. Ta opcja zawiera
rezerwacje zaréwno dla magistrali sterownika, jaki i magistrali wejS¢/wyjsé.

Rezerwacja Genius zawiera dublowane komponenty, ktore sa tak sterowane, aby zapewni¢ prawdidtowg prace
systemu Genius nawet, jesli jeden z dublowanych komponentéw zostanie uszkodzony lub wytgczony z pracy.
Systemy rezerwacji Genius mozna stosowac w potaczeniu z systemami rezerwacji jednostek centralnych
PACSystems™ RX7i i serii 90™-70.

Mozna skonfigurowaé pieé typow systemoéw rezerwacji Genius:

= Rezerwacja Genius z podwéjng magistralg (blizniaczy GBC wewnetrzny)
= Rezerwacja Genius z podwbjng magistralg (blizniaczy GBC zewnetrzny)
= Rezerwacja Genius z podwéjnym GBC (blizniaczy GBC wewnetrzny)
= Rezerwacja Genius z podwéjnym GBC (blizniaczy GBC zewnetrzny)

= Rezerwacja Genius z podwbjng magistralg & podwdéjnym GBC

Rezerwacja jednostki centralnej (CPU) w systemie Genius

38 Proficy™ Logic Developer - PLC 5.00

Rezerwacja jednostki centralnej (CPU) w systemie Genius zawiera zdublowane komponenty, ktére sg

kontrolowane tak, aby zapewniaé¢ prawidtowa prace systemu, nawet w przypadku uszkodzenia lub wytgczenia z

pracy jednego z dublowanych komponentéw.

Mozna zaimplementowac pie¢ typow rezerwacji jednostki centralnej (CPU) w systemie Genius w oparciu o ré6zne

typy rezerwacji Genius w potaczeniu z jednym z podstawowych typow rezerwacji jednostki centralnej.

= Rezerwacja jednostki centralnej (GHS) z rezerwacjg Genius, podwéjny GBC (blizniaczy GBC zewnetrzny) -
Pojedyncza magistrala, preferowany master (tylko seria 90™-70)
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=  Rezerwacja jednostki centralnej (GDB) z rezerwacja Genius, podwdjny GBC (blizniaczy GBC zewnetrzny) -
Pojedyncza magistrala, zmienny master

= Rezerwacja jednostki centralnej (GDB) z rezerwacjg Genius, podwéjna magistrala (blizniaczy GBC
zewnetrzny) - Pojedyncza magistrala, zmienny master

= Rezerwacja jednostki centralnej (GDB) z rezerwacja Genius, podwdjna magistrala i podwdjny GBC -
Podwéjna magistrala, zmienny master

" Rezerwacja jednostki centralnej (GDB) z mieszanym schematem rezerwacji Genius

2 Wiecej informacji? W Indeksie Pomocy wyszuka¢ "Redundancy: an Overview" ("Rezerwacja:
wprowadzenie").

Konfigurowanie systeméw z rezerwacjq

Ponizsze procedury zawierajg ogblny tok postepowania przy konfigurowaniu systemoéw z rezerwacja.
Procedury konfigurowania poszczegdlnych typéw systemow z rezerwacjg podane sg w pomocy
komputerowe;.

W celu skonfigurowania podstawowej konfiguracji sprzetowej dla systemow z rezerwacjq jednostki centralnej (PACSystems™ RX7i i
serii 90™-70)

1. Nakarcie E2 Project (Projekt) w oknie 2 Navigator (Nawigator), rozwian"| podsystem, dla ktdrego ma by skonfigurowana rezerwacja
jednostki centralnej.

2. Klikngé prawym przyciskiem myszy @& Hardware Configuration (Konfiguracja sprzetowa), wybraé polecenie Redundancy (Rezerwacja), a
nastepnie Wizard (Kreator).

Hardware Reference View
Hardware Configuration Data View. ..
Report Chl+T

Mame Resolution and Routing..
Ethemnet Global Data. .
Restore EGD and Mame Resolution..

FRedundancy

Mirrar to Secondary Hardware Configuration
Impart

Export ta File... I

Spowoduje to otwarcie okna dialogowego Redundancy Wizards (Kreator rezerwacji), z zaznaczong
domysinie opcjg Set up a Primary Hardware Configuration for CPU Redundancy (Ustaw
podstawowq konfiguracje sprzetowq dla rezerwacji jednostki centralnej).

Redundancy Wizardz:

WARNING: Dperatiors perfomed by the wizard cannot be undone. 'riou map wark o perform
an export bo backup you Hardeare Configuration befone procesding.

'l 1edundaricy operaion would wou ke ko pedoim?

I iSel up a Primay Haidware
{Configuistion fai CPU Redundancy

|l e L R e o L ]

wmT

| SOOI ST

™ Add GEC: for Genis® Aadurdancy

" Copy & isdundant Genwis® Bus

Generabe Seconda Hadvware
" Configuration fiom the Cument
Configurstion

[ E-T |wasnisig
EGEELL —

Nt > Cancel Hep |
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Klikng¢ Next (Nastepny) i postepowat zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie. Kreator spowoduie dodanie rezerwowej jednostki centralnej
oraz innych wymaganych przy rezerwacji modutow.

Uwaga: W oknie Inspector (Inspektor) dostepna jest od tego momentu wiasciwos¢ podsystemu Dual HWC
(Podwéjna konfiguracja HWC), jest ona ustawiona na wartosé False (Nie).

Target
Mame Targetl
Type GE Fanuc PLC
Description

Documentation Address

Family Serez 90-70 PLC
Program MName Targetl

Update Rate [mz] 250

Sweep Time [ms] Offline

FLC Status Offline

Dual HWC

Physical Port COk1

Hadditional Configuration

Inspector I

W celv dodania modutu GBC (Genius Bus Controllers) do systemu (PACSystems™ RX7i lub serii 90™-70)

1.
2.

Na karcie @ Project (Projekt) w oknie T2 Navigator (Nawigator), rozwingé L] podsystem, dla kiérego nalezy skonfigurowat rezerwacjg Genius.

Klikng¢ prawym przyciskiem myszy @& Hardware Configuration (Konfiguracja sprzgtowa), wybraé polecenie Redundancy (Rezerwacja), a nastgpnie
Wizard (Kreator).
Spowoduje to wyswietlenie okna dialogowego Redundancy Wizards (Kreator rezerwacji).

Laznaczyt opcje Add GBCs for Genius Redundancy (Dodaj moduty GBC dla rezerwacji Genius).

Redundancy Wizards [ %]

WARMIMG: Operations performed by the wizard cannot be undone. Y'ou may want to perform
an export bo backup vour Hardware Configuration before proceeding.

‘what redundancy operation would you like to perform?

Set up a Primary Hardware
Configuration for CPU Redundancy

[l
[=h=ly]

& add GBCs for Genius® Redundancy

LTI

" Copy a redundant Genius® Bus

Generate Secondary Hardware
Configuration from the Current
Configuration

G
B
C

< Back I Mest » I Cancel Help

4. Klikng¢ Next (Nastepny) i postepowac zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie. Kreator umozliwia dokonanie wyboru schematu rezerwaji

Genius oraz potozenia modutéw GBC. Kreator mozna uruchamiaé wielokrotnie w celu skonfigurowania dodatkowych magistrali rezerwowych w tym
samym systemie.

Uwaga: Dodanie kontrolera magistrali Genius (GBC- Genius Bus Controller) do kasety PACSystems™ RX7i lub
serii 90™-70 powoduje automatyczne utworzenie nowej magistrali Genius przypisanej do danego gniazda i
kontrolera GBC. Do kontrolera GBC mozna podtaczy¢ poprzez jego magistrale Genius maksymalnie 31 urzadzen
(blokow) wejsé/wyjs¢ Genius.
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W celu skonfigurowania rezerwowej konfiguracji sprzgtowej (PACSystems™ RX7i i serii 90™-70)

GFK-1918G-PL

1. Na karcie B3 Project (Projekt) w oknie HZ| Navigator (Nawigator), rozwingé folder Gl Hardware Configuration (Konfiguracja sprzstowa).
2. Klikngé prawym przyciskiem myszy wierzchotek Hardware Configuration (Konfiguracja sprzetowa), wybraé polecenie Redundancy

(Rezerwacja), a nastepnie Mirror to Secondary Hardware Configuration (Kopiuj do zapasoweij konfiguracii sprzetowej).

Hardware Reference Yiew
Hardware Configuration Data Yiew...
Report Chrl+T

Hame Resolution and Routing
Ethernet Global Data...
Restore EGD and Name R esolution.

Fedundancy Wizard

Import 3
Expart ta File...

Spowoduje to wygenerowanie rezerwowej konfiguracji sprzetowej, bedacej kopig podstawowej konfiguracji
sprzetowej. Dla podsystemu wySwietlane sa teraz dwie konfiguracje sprzetowe, oznaczone odpowiednio
jako [Primary] ([Podstawowal) i [Secondary] ([Rezerwowal)). Podstawowa konfiguracja HWC jest wyrézniona
wyttuszczonym drukiem poniewaz jest ona konfiguracja biezaca. Wtasciwosé Dual HWC (Podwéjna
Konfiguracja sprzetowal) jest teraz ustawiona na Tak.

Target
Mame Taget1
Type GE Fanuc PLC
Description

Documentation Address

Farnily Series 90-70 PLC
Program Name Target1

Update Fate [ms] 250

Sweep Time [ms) Offline

PLC Statusz Offline

Dual Hw/C -
Selected HWC Prirnary

Physical Port COm1

Hadditional Configuration

|nzpector

Uwaga: Po zmodyfikowaniu podstawowej konfiguracji sprzetowej, uzytkownik moze ja wielokrotnie
kopiowaé, w celu zsynchronizowania z rezerwowa konfiguracjg sprzetowg. Kazde kopiowanie podstawowej
konfiguracji sprzetowej powoduje zaktualizowanie rezerwowej konfiguracji sprzetowe;j.

@ Wiecej informacji? W Indeksie Pomocy wyszuka¢ "Redundancy: an Overview" ('Rezerwacja:
wprowadzenie").

PACSystems™ RX3i i seria 90™-30: Moduly DSM324i i Motion Mate
DSM314

Sterowniki serii 90™-30 obstuguja szereg roznych modutéw (moduty wejsé dyskretnych, wyjsé dyskretnych,
mieszane dyskretne, wejs¢ analogowych, wyjS¢é analogowych i mieszane analogowe), moduty
komunikacyjne, moduty wyspecjalizowane, kontrolery magistrali oraz moduty Motion. Procedura
wprowadzania konfiguracji sprzetowej serii 90™-30 jest opisana w punkcie "Wprowadzanie konfiguracji
sprzetowej" na stronie 50.

Sterowniki PACSystems™ RX3i i serii 90™-30 obstugujg moduty Motion, ktére nie sg obstugiwane przez inne
rodziny sterownikéw GE Fanuc: DSM324i i Motion Mate DSM314 (poréwnac z informacjami na stronie
111). Sa to bardzo efektywne i proste w obstudze moduty do sterowania wieloma osiami. Modut DSM314
kompatybilny z programami sterujgcym i funkcjami komunikacyjnymi, obstuguje nastepujace typy
serwomechanizméw:

= Cyfrowe wzmacniacze posuwowe i silniki GE Fanuc.
= Serwomechanizmy analogowe GE Fanuc serii SL oraz innych producentéw.
Modut DSM324i obstuguje wytgcznie serwomechanizmy cyfrowe.

Zaréwno modut DSM324i jak i Motion Mate DSM314 posiadajg cztery osie, ktére mozna indywidualnie
skonfigurowac¢ do pracy w trybie standardowym lub nadgznym.

W celu zaprogramowania ruchu w Logic Developer - PLC, nalezy zaprogramowa¢ modut DSM324i lub Motion
Mate DSM314 (prosze poréwnac z informacjami na stronie 75).
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W celv dodania modutu DSM324i lub Motion Mate DSM314
1. Po rozwinigciu wierzchotka gi§ konfiguracji sprzgtowej, klikngé prawym przyciskiem myszy puste gniazdo, do kidrego ma by¢ dodany modut DSM324
lub Motion Mate DSM314, a nastepnie wybrat polecenie Add Module (Dodaj Modut).

W celu skonfigurowania modutu DSM324i lub Motion Mate DSM314

Spowoduje to wyswietlenie katalogu.
2. W oknie dialogowym Catalog (Katalog), klikngé kartg Motion.

Spowoduje to wyswietlenie listy dostepnych modutéw Motion.

3. Wybrat z listy modut DSM324i lub Motion Mate DSM314.
Zamieszczony ponizej ekran przedstawia moduty dostepne dla sterownikow PACSystems™ RX3i.

Central Processing Unit I
Dizcrete Inputl Dizcrete Dutputl Dizcrete Mixedl Analog Inputl Analog Dutputl
Analog Mixedl Eommunicationsl Bus Contraller - Motian I 3rd F'artyl Pawer Suppliesl

Description
High Speed Counter Module

High Speed Counter Module
ICE93D5M314 Motion Mate DSM314
ICE34D5M 314 Motion Mate DSM314
4. Kiikngt OK.

Spowoduje to dodanie modutu DSM314 do konfiguracji sprzetowej projektu uzytkownika.

1. Na karcie B Project (Projekt) w oknie EZ| Navigator (Nawigator), dwukrotnie Klikngé gniazdo zawierajgce modut DSM324i lub Motion Mate

DSM314.

Spowoduje to wyswietlenie edytora parametrow.

Settings | SHP F'ortl CTL Bitsl Output Bitsl iz 11 I Buis ﬂ2| Az ﬂ3| Tuning #1 | Tuning #2 | Advanced | Power Consumptionl

Parameters VYalues -]
Neambrer ofslzes 4 [
%| Reference: #1000
#| Length: a0
%0 Reference: Q00001
%0 Length: an
%4 Reference: FZalono
24l Length: a4
%40 Reference: ZAL000
%40 Length: 12
Al F Atz Analog Servo
Al T Ats Analog Servo
sl Fldindta Auiliary Sz
A F Mty Disabled
Loadd ewpiz Mendtz- Disabled
Total Encoder Power [\ atts]: 0 ;I

2. Skonfigurowaé modut DSM324i lub Motion Mate DSM314 za pomocq Edytora parametréw.

Uwaga: Szczegbtowe informacje na temat konfigurowania modutu DSM314 podano w podreczniku GFK-
1742, Motion Mate DSM314 for Series 90™-30 PLCs Users Manual.
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ODDALONE WEJSCIA/WYIJSCIA

Oddalony skaner wej$é/wyjs¢ Genius serii 90™-70

3 Oddalony skaner wejsé¢/wyjs¢ (IC697BEM733) jest urzadzeniem Genius bedacym czesciag systemu Genius.
SR ] 2l Ztego powodu, jest on dodawany jako urzadzenie Genius modutu GBC (Genius Bus Controller) i jest
reprezentowany w Logic Developer - PLC jako wierzchotek SBA, umieszczony pod wierzchotkiem GBC
podsystemu serii 90™-70.

Bl Slat 1 (ICBITCPXTE2)

Slot 2 (ICEI7EEMTI1)
S (ICETEEM 3

ﬂ SBA 31 (ICEI7EEM1

Slot 3 (ICEITMDL230)

Slot 4 (ICEITMDLT40)

Slot S (ICEITMDL2S1)

Slot & (ICEITMOLESD) =

EREERER

Nawigator: Oddalony skaner weijsé/wyisé
9 serii 93"‘-70 e/t

jako urzgdzenie Genius

= Oddalony skaner wejs¢/wyjs¢ jest umieszczany w gniezdzie 1 kasety gtownej sterownika serii 90™-70.

EHES 070Test 2l Moduty wejsé/wyjs¢ mozna konfigurowaé w pozostatych gniazdach kasety gtéwnej i we wszystkich
& g__g'“;“ﬁ:fdware Configuration gniazdach innych kaset. Oddalony skaner wejS¢/wyjs¢ jest reprezentowany przez podsystem na karcie

=il wein Rack (ces7cHs?o0 | project (Projekt) w oknie Navigator (Nawigator), a takze reprezentowany jest przez modut w gniezdzie 1
----- J_ PR (ICESTRWRTID)

..... H St 1 (ICES7BEMT33) kasety g’r()wnej tego podsystemu.

il Rack 1 (CEITCHSTIM)
il Rack 2 (CEITCHSTI0)
-l Rack 3 gcBo7CHSTI0)
il Rack 4 (ICEITCHSTI0)
il Rack 5 (ICEITCHSTI0)
il Rack & (ICEITCHSTI0)
il Rack 7 (CEITCHSTI0)

[]--133 Supplemental Files v!
= 2. [E.]7.]

Nawigator: 90™-70
Oddalony skaner wejsé/wyjsé
jako podsystem i jako modut w gnieidzie 1
kasety gtéwnej
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W celv dodania Oddalonego skanera wejsé/wyjs¢
1. Nakarce B Project (Projekt) w oknie B2 Navigator (Nawigator) rozwingé wierzchotek = il Hardware Configuration (Konfiguracja sprzetowa),
a nastepnie rozwingt il kasete gtowng.
2. Klikngé prawym przyciskiem myszy @ gniazdo zawierajgce modut GBC (Genius Bus Controller), a nastepnie wybra polecenie Add Genius Device
(Dodaj urzgdzenie Genius).
Wyswietlone zostanie okno dialogowe Choose SBA (Wybierz SBA).
3. Wybra¢ Serial Bus Address (SBA - Adres sieciowy) urzqdzenia Genius, a nastepnie klikngé OK.
Spowoduje to wyswietlenie katalogu.
4. Wybraé zqdane urzqdzenie, a nastepnie klikngé OK.
Spowoduje to dodanie do magistrali urzadzenia o skonfigurowanym adresie sieciowym.
5. W odpowiedzi na pytanie czy dodac nowy podsystemu dla Oddalonego skanera wejsé/wyjst, klikng¢ Yes (Tak).
Spowoduje to dodanie do projektu podsystemu L Oddalony podsystem wejS¢/wyjs¢ GE Fanuc. Podsystem ten
reprezentuje Oddalony skaner wejS¢/wyjsé. W fiis Konfiguracji sprzetowej nowego podsystemu, Oddalony skaner
wejs¢/wyjse jest rowniez wyswietlany w #@ Gniezdzie 1 il kasety gtéwnej.
Skonfigurowaé tqcze komunikacyjne z podsystemem Oddalony skaner wejst/wyjst.
Dodaé i skonfigurowaé moduty wejsé/wyjé¢ dla podsystemu Oddalony skaner wejsé/wyjst.
Skonfigurowaé parametry modutu Oddalony skaner weijst/wyjsé w & Gniezdzie 1 il kasety gtéwnej podsystemu Oddalony skaner wejsé/wyist.
Skonfigurowat urzgdzenie Genius Oddalonego skanera wejst/wyjst w tym samym wezle SBA.

Mapy wejs¢/wyjs¢ obydwu Oddalonych skaneréw wejsé/wyjS¢ musza by¢ takie same (na poziomie podsystemu
Oddalony podsystem wejS¢/wyjs¢ oraz na poziomie urzadzenia Genius - Oddalony podsystem wejsé/wyjsc).
Teraz za kazdym razem, po zaktualizowaniu mapy wejs¢/wyjS¢ na skanerze oddalonych wejS¢/wyjsé, jest ona
automatycznie aktualizowana do GBC.

10. Przestaé konfiguracjg sprzgtowq nowego podsystemu Oddalony podsystem wejsé/wyisé GE Fanuc serii 90™ -70.

11. Przesta¢ konfiguracie sprzetowg oryginalnego podsystemu GE Fanuc, zawierajgcego modut GBC.

© ® N o

7 Wiecej informacji? W Indeksie Pomocy wyszukac "IC697BEM733: Remote I/0 Scanner"
("IC697BEM733: Oddalony skaner wejs¢/wyjsc").

Oddalone wejscia/wyjscia VersaMax®

Oddalone wejscia/wyjscia VersaMax® sktadaja sie z Modutu Interfejsu Sieciowego (Network Interface Unit - NIU)
(Ethernet, Genius lub Profibus) i jednego lub wiekszej ilosci modutow We/Wy. Jezeli typ podsystemu to oddalony
podsystem wejsé/wyjS¢, mozna przy wprowadzaniu konfiguracji sprzetowej skorzysta¢ z oprogramowania Logic
Developer - PLC. Po skonfigurowaniu, oddalony podsystem wejS¢/wyjsé moze by¢ kontrolowany przez sterownik
lub komputer. R6znica pomiedzy oddalonymi wejSciami/wyjSciami VersaMax® a sterownikiem polega na tym, ze
oddalone wejScia/wyjscia sg po prostu urzadzeniem wejsé/wyjs¢ z interfejsem komunikacyjnym. W odr6znieniu
od sterownika, oddalone wejscia/wyjScia nie posiadajg jednostki centralnej (CPU).

Podczas pracy z konfiguracja sprzetowa Oddalonego podsystemu wejS¢/wyjsé VersaMax®, oprogramowanie

= Target2 ) Logic Developer - PLC pozwala na dodawanie kaset, konfigurowanie zasilacza oraz modutéw.
E--Eﬂ'ﬁ Hardware Configural
B in Rack Oddalone podsystemy wejs¢/wyjs¢ sa zwykle dodawane do projektu przy uzyciu szablonéw (prosze poréwnac z
i PWR IC200 informacjami na stronie 10). Uzytkownik posiada mozliwos¢ pozniejszego dodania podsysteméw oddalonych
wejs¢/wyjsé.

Nawigator: Oddalony podsystem
wejsc/wyijs¢ VersaMax®

W celu vtworzenia projektu zawierajqcego Oddalony podsystem wejsé/wyjs¢ na podstawie szablonu
1. Z menu File (Plik), wybra¢ polecenie New Project (Nowy Projekt).
Wyswietlone zostanie okno dialogowe New Project (Nowy Projekt).
2. 1 listy Project Template (Szablon projektu), wybraé Oddalony podsystem wejé/wyjs¢ GE Fanuc, ktéry ma byé dodany do projektu.
3. Wprowadzit opisowg nazwe projekiu.
4. Klikngc OK.

Spowoduje to utworzenie nowego projektu Oddalony podsystem wejS¢/wyjsc.
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Konfiguracja sprzetowa
Oddalone wejscia/wyijscia

W celv dodania Oddalonego podsystemu wejsé/wyjs¢ GE Fanuc do istniejqcego projektu

1. Nakarde & Projedt (Projekt) w oknie B Navigator (Nawigator) klikngé prawym przyciskiem myszy wierzchotek B8 Project (Projekt).

2. Wybraé polecenie Add Target (Dodaj podsystem), nastgpnie GE Fanuc Remote 1/0 (Oddalony podsystem wejsé/wyjs¢ GE Fanuc) i

wybra¢ zgdany typ.

vl

Add Target GE Fanuc PLC
— Series 90-70 Genius

Save

Close Werzahlax Genius
Walidate Al Wersahax Profibus
Download All

Clean All Build Folders

Show Documentatian
Froperties

Uwaga: Polecenie Series 90™-70 Genius to Oddalony skaner wejsé/wyjsé serii 90™-70 (prosze
poréwnac z informacjami na stronie 43).

W celu zastgpienia zasilacza w konfiguracji oddalonego podsystemu wejéé/wyjs¢

1. Nakarcie @ Project (Projekt) w oknie IZ| Navigator (Nawigator) rozwingé wierzchotek & Hardware Configuration (Konfiguracja
sprzgtowa), a nastgpnie wierzchotek reprezentujgcy oddalony podsystem weisé/wyisé.

W oknie Navigator (Nawigator) wySwietlane sa:

[=-g8l Yersahax Remate
- Targetl
‘% Data'watch Lists
= = Hardware Configuration
Main Rack
By PP (IC200P RO
M Slot 0(IC200PEI00T)
-0 Supplemental Files

2] 2.2 [B.]3.]

2. Na karce F Project (Projekt) w oknie Navigator (Nawigator) klikngé prawym przyciskiem myszy gniazdo PWR i wybraé polecenie

Replace Module (Zastgp modut).
Spowoduje to wyswietlenie okna dialogowego Module Catalog (Katalog modutéw):

Module Catalog E
Power Supply |

— LCancel
Catalog Mumber Drescription

IC200PwRO01 aver 5 YD Input
|IC200PwRO02 Power Supply ' /Expanded 3.3WDC 24400 Input

du;

Help »»>

IC200PwR101 Power Supply 120/2400WALC [nput

|IC200PwR102 Power Supply '/ /Expanded 3.3WDC 120/2400ALC Inp
IC200PwR201 Power Supply 12¢DC Input

IC200FwR 202 Power Supoly W /Expanded 3.3vDC 12DC Inout

3. Wybraé z listy zasilacz, ktdry ma byé skonfigurowany dla systemu.
4. Klikngé OK.

W celu dodania nowych podstawek/baz do oddalonych wejs¢/wyjs¢ VersaMax®

GFK-1918G-PL

1. Nakarcie E@ Project (Projekt) w oknie @ Navigator (Nawigator), wybra¢ "' oddalony podsystem wejsc/wyjst.
2. Rozwingé wierzchotek B Hardware Configuration (Konfiguracja sprzgtowa) oraz il kasete gtéwnq.
W oknie Navigator (Nawigator) wySwietlane sa:

[=-g8l Yersahax Remate
- Targetl
‘% D ata'watch Lists
= Hardware Configuration
Main Rack

By Supplemental Files

2] 2.2 [B.]3.]

3. Klikngé prawym przyciskiem myszy wierzchotek [ Slot 0 (Gniazdo 0) i wybraé polecenie Add Carrier/Base (Dodaj podstawke/baze).
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Spowoduje to wyswietlenie okna dialogowego Module Catalog (Katalog modutow).

Module Catalog E

140 Carriers | Power Supply Booster Basesl Communication Earriersl

— LCancel
Catalog Mumber Drescription

IC200CHS001

10 Carrier B arrier Help >»»

d;

|IC200CHS002 140 Carrier Box Style

IC200CHS003 140 Carrier Connector Style
|IC200CHS 005 140 Carrier Spring Style
|IC200CHS022 140 Carrier Box Style - Vertical
|IC200CHS025 140 Carrier Spring Style - Yertical

4. Wybra¢ podstawke/baze, ktéra ma by¢ dodana do oddalonego podsystemu wejsc/wyjsc.
Uwaga: Do kazdej kasety VersaMax® moze by¢ dodanych maksymalnie osiem podstawek.
5. Klikng¢ OK.

W celu dodania modutu do podstawki/bazy
1. Nakarcie E3 Project (Projekt) w oknie 1] Navigator (Nawigator), rozwingé Oddalony podsystem wejéé/wyjs¢, dla kiérego nalezy doda¢ podstawke.
2. Dwukrotnie klikngé pustq podstawke/baze.
Spowoduje to wyswietlenie okna Module Catalog (Katalog modutéw).

Module Catalog E

Dizcrete Mixedl Analog Mixedl Other I
Analog Input | Dizcrete Inputl Dizcrete Dutputl Analog Dutputl

LCancel |

Catalog Mumber Drescription

Analog Input 12 Curr 4Ch Help s3> |
IC2008LG240 Analog Input 16 Bit Wolt/Curr 1500VAL 20 8Ch
|IC2008L G260 Analog Input 12 Bit Walt/Curr 8Ch
|IC2008L G261 Analog Input 15 Bit Woltage Differential 8Ch
IC2008LG262 Analog Input 15 Bit Current Differential 8Ch
IC2008LG263 Analog Input 15 Bit Woltage 15Ch
IC2008L G264 Analog Input 15 Bit Current 15Ch
IC2004LGE20 Analog Input 16 Bit RTD 4Ch
|IC2008LGE30 Analog Input 16 Bit Thermocouple 7Ch
GEMERIC_AIM Mon-Inteligent Generic Analog Input Module

3. W oknie Module Catalog (Katalog modutéw) wybraé modut, kiéry ma byé zainstalowany.
4. Klikngé OK.

7 Wiecej informacji? W Indeksie Pomocy wyszukac "Hardware Configuration” ("Konfiguracja
sprzetowa").
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Bloki i programy sterujgce

Typy programow

W przypadku wiekszoSci sterownikow GE Fanuc, wszystkie programy sterujace przesytane do sterownika
tworza jeden program. Nie mniej jednak, w niektérych przypadkach konieczne jest szczegbtowe
rozréznienie. Z tego powodu, wyrézniane sg program gtéwny, program C oraz program Motion.

Aplikacja jednostki centralnej sterownika  Aplikacja DSM

Program glowny

Programy C

Program
Motion

Kazdy program C to nazwana sekcja wykonywalnego kodu. Program gtéwny oraz program Motion
sktadaja sie z blokdw; tzn. nazwanych sekcji wykonywalnego kodu, utworzonych za pomoca réznych
jezykow.

Karta Project (Projekt) w oknie Navigator (Nawigator) zawiera wszystkie programy:

< %2 Program gtéwny wraz ze wszystkimi blokami sa umieszczone w folderze 8 Program Blocks

|»

= <+> ;;"99“ (Bloki programu); mozna tworzy¢ dodatkowe foldery sktadowe w celu zapewnienia wiekszej
26 . przejrzystosci struktury.
@ cFrog < Programy C sg przechowywane w folderze T Logic (Program sterujacy).
Program Blocks < % Program Motion jest umieszczony w folderze Motion Program (Program Motion).

_MalN
Processlnputs

ProcessOutputs
Program

§ mg ;‘s;';:‘::ngr;\i'l;ab'es_ Wiek;zoéé sterownikéw GE Fa.nl.Jc obs’rugujej_edyn_ie pro’gram gtowny. Pr(?gr.am gtéwny sktada sie z bloku o
= nazwie _MAIN oraz opcjonalnie jednego lub wiecej blokéw programu, wyéwietlanych w folderze T8 Program
4 » Blocks (Bloki programu), pod folderem T Logic (Program sterujacy):
| = & [E ]2 ] ™~ Blokimoga by¢tworzone za pomoca réznych jezykow. Moga to byé:
Nawigator: Karta Projekt c -D— Bloki LD (Ladder Diagram)
< —D_ Bloki FBD (Functional Block Diagram)
> [21 BlokiIL (Instruction List)
+  [21 Bloki ST (Structured Text)
- [E Bokic
= Rozne, wywotywane sparametryzowane bloki (LD, ST i/lub C).

Program gtéwny

Programy

= Ro6zne bloki przerwan (LD, ST, Ci/lub IL), wykonywane z okreSlong czestotliwoscia lub po zapisaniu
pewnych wartosci do okreslonych rejestrow pamieci.

= Ro6zne bloki funkcyjne (LD, ST i FBD), ktorych niezalezne instancje z wtasnymi strukturami danych oraz
pamiecia lokalng sg wykorzystywane w programie sterujgcym.

Wszystkie sterowniki GE Fanuc obstuguja bloki LD, ale tylko niektére rodziny lub modele sterownikéw
obstuguja jeden lub wiecej pozostatych rodzajow blokow.
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Blok _MAIN moze by¢ utworzony w roznych jezykach, w zaleznoSci od rodziny lub modelu sterownika.

Program gtowny jest przesytany do sterownika jako program sterujacy; tzn. po rozpoczeciu przesytania, w
wysSwietlanym oknie dialogowym Download to PLC (Przeslij do sterownika) nalezy zaznaczy¢ opcje Logic
(Program sterujacy).

Programy C

Jednostki centralne serii 90™-70 z oprogramowaniem systemowym w wersji 6.00 lub nowszej obstugujg
program gtéwny, r6zne programy C lub kombinacje programu gtéwnego i programéw C. Te rézne programy
przesytane sa do sterownika jako program sterujacy; tzn. po rozpoczeciu przesytania, w wySwietlanym oknie
dialogowym Download to PLC (Przeslij do sterownika) nalezy zaznaczy¢ opcje Logic (Program sterujacy).

Jezeli nie ma bloku _MAIN, nie ma programu gtéwnego. W przypadku takim, jest jeden lub wiecej programéow C
oraz prawdopodobnie niezalezne bloki przerwan (LD lub C). Te niezalezne bloki przerwan nie tworzg programu
gtownego, jezeli nie ma bloku _MAIN. W przypadku zmiany nazwy bloku _MAIN, program gtéwny przestaje
istniec.

Program C moze posiadac¢ nazwe _MAIN wytacznie, jezeli podsystem nie zawiera blokéw LD.

Program C nie jest tozsamy z blokiem C. Dodatkowe informacje podano w punkcie "Programy C" na stronie 74.

Program Motion

Poza programem gtéwnym, jednostki centralne serii 90™-30 z oprogramowaniem systemowym w wersji 10.0
lub nowsza, jak réwniez jednostki centralnej PACSystems™ RX3i obstuguja program Motion przeznaczony dla
modutéw DSM324i lub Motion Mate DSM314. Program Motion zawiera:

= {5 profile cAM

» & Bloki CAM

- Blok Programéw lokalnych
= {% Bloki Motion

Program Motion przesytany jest do sterownika wraz z Konfiguracjg sprzetowa; tzn. po rozpoczeciu przesytania, w
wysSwietlanym oknie dialogowym Download to PLC (Przeslij do sterownika) nalezy zaznaczy¢ opcje Hardware
Configuration (Konfiguracja sprzetowa). Jezeli zachodzi potrzeba jednoczesnego przestania programu gtéwnego,
zaznaczy¢ opcje Logic (Program sterujacy). Dodatkowe informacje o programach Motion podano w punkcie
"Programy Motion" na stronie 75.

Liczha blokéw programu gtéwnego .

Typ jednostki Liczba blokéw Maksymalna liczha

centralnej blokow

PACSystems™ 511 blokow podprograméw plus 512
jeden blok _MAIN

90™-70 255 blokow podprograméw plus 256
jeden blok _MAIN

90™-30 64 bloki podprogramow plus jeden 65
blok _MAIN

VersaMax® i 64 bloki podprogramow plus jeden 65

VersaMax® Micro blok _MAIN

VersaMax® Nano 8 blokdéw podprogramow plus jeden 9
blok _MAIN

90™-Micro 1 blok _MAIN 1

Harmonogram wykonywania programéw

W przypadku sterownikéw GE Fanuc, ktére obstuguja tylko jeden program (program gtéwny), nie mozna
zdefiniowaé harmonogramu wykonywania catego programu. W kazdym cyklu, wykonywanie programu
sterujacego jest rozpoczynane od bloku _MAIN. Mozna zdefiniowa¢ harmonogram wykonywania pojedynczych
blokéw przerwan programu sterujgcego, ale nie bloku _MAIN.

Jezeli wykonywane sa zaréwno program gtowny jak i program Motion w sterownikach serii 90™-30
wyposazonych w jednostke centralng z oprogramowaniem systemowym w wersji 10.0 lub nowszej, albo w
podsystemie PACSystems™ RX3i, nie mozna zdefiniowa¢ harmonogramu wykonywania programow, poniewaz sg
one jednoczesnie wykonywane w dwdch réznych miejscach.
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Uwagi:
= W jednostce centralnej, w kazdym cyklu, wykonywanie programu sterujgcego jest rozpoczynane od bloku
_MAIN programu gtéwnego.

= W modutach DSM324i i Motion Mate DSM314, program Motion jest wykonywany niezaleznie od cyklu
jednostki centralne;j.

=  Mozna zdefiniowaé harmonogram wykonywania pojedynczych blokéw przerwan w programie giownym
(za wyjatkiem bloku _MAIN).

= Jednostki centralne serii 90™-70 z oprogramowaniem systemowym w wersji 6.00 lub nowszej obstugujg
harmonogramy wykonywania. W podsystemach zawierajgcych takie jednostki centralne, mozna
zdefiniowa¢ harmonogram wykonywania dowolnego programu, nawet programu gtéwnego. Oznacza to,
ze wykonywanie programu sterujgcego nie musi rozpoczynac sie do bloku _MAIN programu gtéwnego:
mozna zdefiniowa¢ harmonogram wykonywania programu C tak, aby byt zawsze wykonywany jako
pierwszy w fazie wykonywania programu sterujgcego cyklu. W programie gtéwnym, mozna dodatkowo
zdefiniowa¢ harmonogram wykonywania poszczeg6inych blokéw przerwan programu sterujacego (za
wyjatkiem bloku _MAIN). W przypadku braku programu gtéwnego, tzn. jezeli program sterujacy nie
posiada bloku _MAIN, mozna dalej korzysta¢ z blokéw przerwan, ktérych harmonogramy wykonywanie
sg indywidualnie definiowane.

= Jednostki centralnej PACSystems™ obstuguja wykonywanie programéw, ale nie obstugujg trybu Periodic
(Okresowy), poniewaz tryb Microcyle (Mikrocykl) nie jest przez nie obstugiwany.

W celu zdefiniowania harmonogramu wykonywania programéw dla sterownika serii 90™-70

1.

I

Na karcie &2 Project (Projekt) w oknie I Navigator (Nawigator) klikngé prawym przyciskiem myszy [@] Program C lub blok _MAIN LD, a
nastgpnie wybrat polecenie Properties (Whasciwosci).

Spowoduje to otwarcie okna Inspector (Inspektor), zawierajacego wiasciwosci programu. Wiasciwosci
programu gtéwnego (Program Name (Nazwa programu), Scheduling (Wykonywanie) i Stack Size (Rozmiar
stosu)) sg wySwietlane wraz z indywidualnymi wiasciwoSciami bloku _MAIN.

W oknie Inspector (Inspektor) rozwingé grupg Scheduling (Wykonywanie).

Wybraé warto$¢ parametru Scheduling Mode (Tryb wykonywania).

Ustawi¢ inne wtasciwosci wykorzystywane w wybranym trybie wykonywania.

Klikng¢ OK.

Uwaga: Wprowadzone dane sa sprawdzane pod katem poprawnosci po kliknieciu przycisku OK. Jezeli

btedy nie zostana skorygowane, nie jest mozliwe zamkniecie tego okna dialogowego za pomoca przycisku
OK.

2 Wiecej informacji? W Indeksie Pomocy wyszukac "Programs on GE Fanuc PLCs: an Overview"
("Programy sterownikow GE Fanuc: wprowadzenie") i "Function Blocks for PACSystems™" ("Bloki
funkcyjne PACSystems™").

W celu vtworzenia folderv viytkownika

Bl £ Logic
E|T:g Program Elocks

| Processlnputs

Bl LD BK2

GFK-1918G-PL

1.

Na karcie Project (Projekt) w oknie [i=] Navigator (Nawigator), rozwingt % podsystem zawierajgey program glowny, dla kidrego nalezy
utworzy¢ nowe folder w folderze T Logic (Program sterujgcy).

Klikngé prawym przyciskiem myszy wierzcholek 8 Program Blocks (Bloki programu), a nastepnie wybra¢ polecenie New (Nowy) i Folder.
Spowoduje to utworzenie nowego O foldera uzytkownika o domy$Inej nazwie.

Opcjonalnie wprowadzi¢ nowq nazwg folderu, ktéra nie moze byé taka sama jak nazwa dowolnego innego folderu nalezgeego do folderu Bloki
programu.

2 Wiecej informacji? W Indeksie Pomocy wyszuka¢ "PLC" ("Sterownik"), a nastepnie "Organizing PLC
Logic" ("Organizacja programu sterujacego").
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W celu zdefiniowania harmonogramu wykonywania bloku programu stervjgcego

1.

2.

Block Properties

Mame LDBE1
Description

Language Ladder

Block Type BLE.
Scheduling :I
Parameters -

HLock Settings
Extra Local Words | 128

Na karcie 2 Project (Projekt) w oknie 1] Navigator (Nawigator) klikngé prawym przyciskiem myszy istniejqcy blok LD, FBD, ST, Club IL, a
nastepnie wybrat polecenie Properties (Whasciwosci).

Spowoduje to wyswietlenie wiasciwosci bloku w oknie Inspector (Inspector).

W oknie &% Inspector (Inspektor) klikngé przycisk 22| umieszczony obok wlasciwosci Scheduling (Wykonywanie).

Spowoduje to wyswietlenie okna dialogowego Scheduling (Wykonywanie).

Scheduling | %]

Interupts

Time Basel Interval | Delay | F'riorityl

1/00 Interuptii -

Timed Intermupt

1/0 Interrupt

.

Cancel | »» Help |

Inzpectar |

Inspektor: Whasciwosci bloku
IL, LD, C

3.

Skonfigurowa¢ wykonywanie poprzez wprowadzenie wartosci w odpowiednich polach.

2 Wiecej informacji? W Indeksie Pomocy wyszukac "Scheduling" ("Wykonywanie").

W celu zdefiniowania uprawnien dostepu do bloku

1.

Klikng¢ prawym przyciskiem myszy blok LD, FBD, ST, Club IL, a nastepnie wybra polecenie Properties (Whasciwosci).

2. Woknie Er| Inspector (Inspektor) rozwingé grupe Lock Settings (Parametry blokady).
3.
4. W polu Password (Hasto) wpisat hasto.

Ustawi¢ whasciwost Lock Type (Typ blokady) na odpowiednig wartosé.

W celu przeszukania/ zastqpienia w obrebie jednego bloku

1.
2.

3.
4,
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Dwukrotnie klikngé blok LD, ST lub IL w celu otwarcia go.

I menu Search (Szukaij) wybraé polecenie Find (Znajdz) lub Replace (Zamien).
Spowoduje to wyswietlenie okna dialogowego.

W polu Find what (Znajdz) lub w polu Text to Find (Poszukiwany tekst) wprowadzit szukany tekst.

(Wytgcznie w przypadku zastgpowania tekstu.) W polu Replace with (Zastap) lub New text (Nowy tekst), wpisat tekst. kidry ma zastgpié tekst
odszukany.

Ustawi¢ odpowiednie opcje szukania/ zamiany, stosownie do potrzeby.

Klikngt Find (Znajdz) , Find next (Znajdi nastepny), Replace(Zamien) , Replace All (Zamien wszystko), Close (Zamknij) lub Cancel
(Anuluj), stosownie do potrzeby.

Uwaga: Oprogramowanie Logic Developer - PLC pozwala na szukanie tekstu w catym podsystemie lub w jego
czesci, w zaleznosci od skonfigurowanych opcji. Dostepnych jest szereg opcji pozwalajgcych na ograniczenie
zakresu szukania.

2 Wiecej informacji? W indeksie pomocy wyszukac "Global" ("Globalne") a nastepnie wybra¢
temat pomocy "Conducting a Global Search" ("Przeprowadzanie globalnego wyszukiwania").

Adresowanie posrednie

Edytory LD i ST pozwalajg na korzystanie z adresowania posredniego. Adresowanie posrednie pozwala na
traktowanie zawartosci zmiennej przypisanej do parametru instrukcji LD lub ST jako wskaznika do innych
danych, a nie faktycznej wartoSci danych. Zmienne adresowane posrednio sg czasem nazywane wskaznikami
wzglednymi.

Z adresowania poSredniego mozna korzystaé wytacznie w:

= W jednostkach centralnych PACSystems™ i serii 90™-70.

= W edytorach LD i ST.

= W obszarach pamieci %R, %Al, %AQ, %P, %L i %W.

= W instrukcjach obstugujgcych adresowanie posrednie.
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Uwagi dla PACSystems™

® Indeks adresu posredniego do obszaru %W to 32-bitowa wartos§¢ DWORD.

= Nie mozna korzystaé z adresu posredniego do adresowania bitéw w pamieci 16-bitowej.
= Adresowanie posrednie nie jest obstugiwane przez zmienne symboliczne.
Przyktadowe zastosowania

= Wykonywanie tej samej operacji na wielu rejestrach.

= Unikanie powtarzania programu sterujgcego.

= Petle, w ktorych ten sam rejestr jest inkrementowany o te sama statg lub warto$é, do momentu dojscia
do okreslonej wartosci progowej.

W celu przypisania adresu posredniego

= W miejscu, w ktérym wymagane jest wprowadzenie jako parametru zmiennej, wpisaé¢ symbol @, a
nastepnie poprawny adres lub nazwe zmiennej.
Edytor LD lub ST przeksztatca adres w pamieci na nazwe zmiennej lub zastepuje nazwe zmiennej juz
przypisanej do adresu.

Uwagi:

= Rzeczywista nazwa zmiennej nie zawiera symbolu @. Symbol @ umieszczony na poczatku adresu w
pamieci lub nazwy zmiennej rzadko oznacza, ze adres lub zmienna musza byé traktowane jako adres
posredni.

=  Symbol @ moze byé traktowany jako operator o najnizszym priorytecie. Inaczej ujmujgc, odwotanie
MyArray[2.5] jest traktowane jako adres w pamieci, wykorzystywany do adresowania posredniego. W celu
lepszego uzmystowienia, mozna traktowac wyrazenie @MyArray[2,5]) jako przeciwienstwo
(@MyArray)[2,5].

Ponizej podano przyktady poprawnych adreséw posrednich:

= @R0O001 (nazwa zmiennej automatycznie utworzona na podstawie adresu)

= @MyArray[2, 5].StartPos (zmienna tablicowa)

= @$MainSwitch (zmienna uniwersalna)

= @MyTimer.PV (element struktury)
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Edytor LD

B ¥ Logic

E|T:g Program Elocks
A _MaIN
MainProceszing|
E-1F LD Black
E-Fl LD BK2

Nawigator: Karta Projekt

Blok LD

EDYTOR LD

Edytor LD (Ladder Diagram) przeznaczony jest do tworzenia programéw w jezyku drabinkowym. Program
sterujacy LD reprezentuje w postaci graficznej dziatania realizowane przez sterownik w trakcie jego
wykonywania.

Edytor LD sktada sie ze szczebli, ktérych elementami sktadowymi sa komorki. Instrukcja wraz z jej parametrami
moze zajmowac wiecej niz jedng komorke.

Z edytora LD mozna korzystac w trybie Offline do edycji kopii projektu lub w trybie Online do monitorowania
wykonywania programu sterujgcego lub dokonywania drobnych zmian stowo-za-stowo (prosze poréwnaé z
informacjami na stronie 57).

Mozna dostosowac wyglad i dziatanie edytora LD poprzez ustawienie odpowiednich opcji (prosze poréwnac z
informacjami na stronie 15).

Blok LD to nazwana sekcja programu LD, ktéry jest kompilowany i przesytany do sterownika reprezentowanego
przez przypisany podsystem.

W celu dostosowania edytora LD

W celu utworzenia Bloku LD

. Nakarcie & Options (Opcje) w oknie 1] Navigator (Nawigator) rozwingé folder Editors (Edytory), a nastgpnie folder Ladder (Jezyk drabinkowy).
. Klikngé prawym przyciskiem myszy odpowiedni =1 element (Confirmations (Potwierdzenia), Editing (Edycja), Font and Colors (Czcionki i kolory) lub

View (Widok)), a nastgpnie wybraé polecenie Properties (Whasciwosci).

Spowoduje to wyswietlenie wtasciwosci w oknie Inspector (Inspector).

. Wprowadzi¢ odpowiednie zmiany w oknie Inspector (Inspektor), stosownie do potrzeby.

. Nakarcie & Project (Projekt) w oknie 1] Navigator (Nawigator) klikng¢ prawym przyciskiem myszy folder & Program Blocks (Bloki programu),

wybrat polecenie New (Nowy), a nastepnie LD Block (Blok LD).
Spowoduje to utworzenie nowego bloku LD o domysinej nazwie.

Uwaga: W przypadku korzystania z szablonu lub dodania podsystemu, pierwszy z blokéw dodanych do
podsystemu posiada nazwe "_MAIN", a kolejne bloki sg domysinie nazywane jako LDBK1, LDBK2, itp.

. Lmieni¢ nazwe blok, stosownie do potrzeby.

W celu otwarcia bloku LD do edycji
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* Nakarcie B Project (Projekt) w oknie @ Navigator (Nawigator), dwukrotnie klikngé - blok LD.

Spowoduje to otwarcie bloku w edytorze LD.

Uwaga: Jednocze$nie moze by¢ otwartych do edycji szereg blokéw. W celu przejscia do innego, otwartego
bloku LD, klikna¢ karte z nazwa tego bloku w edytorze.
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Pasek narzedziowy

Praca z edytorem LD w trybie Offline

Bloki i programy sterujqce

Edytor LD

W trybie Offline, nie jest realizowana komunikacja pomiedzy edytorem LD a podsystemem. CzynnoSci
edycyjne sg zwykle realizowane w trybie Offline. Zamieszczony ponizej rysunek zawiera niektére z operacji
realizowanych w edytorze LD w trybie Offline.

& new project - CIMPLICITY Machine Edition

z nui(zg;’giei File Edt Seach Project Taiget Vaiables Iooks Window Help eI
e — = e N = e T T - e Edytor ze
instrukcjami i X FHO D HGHO e R B E R Mm rBm £ ‘ szczeblem
szynami. i —— I k 70
1 | @ This example shows some of the Teatures ofthe LD editar i ] IW
-8 Glebal = 2 Start Stop BIT SEQ Run 7 Advanced Math
Przeciggnqt e 1 ——C— ||| 2& o operations
s
. __.ﬂ Mokl 00002 %000001 -8 AND_DWORD
zmienng w celu o el 5 AND_WWORD b
@6 BIT_CLR_DWWORD 1 1
przypisania do __:? ﬁf“ T Reet V’QRDM i@ BIT_CLR_WORD . rze(lqg.unle. o
arametru i Rt R 8 BIT_POS_DWORD __ instruki z Biblioteki
P ’ ) Fun 00003 %RO0004 i BIT_POS VUOR szablonéw.
Klikngé prawym w §EZ’$ up R :f 8 BIT_SET_DWORD A
@ i EIT_SET_WORD
e ., up — i} BIT_SET )
przyciskiem ey RO —pr Iad o e TR wieRD
5100004 TEST
myszy w cely Ty i} MASK_COMP_DIVORD
o ;r" il i hASK_COMP_WORD
wstawienia . el $8 NOT GWORD
instrukaii stem = 39 N i, NOT_WORD
INSTruK(|l. o o @ OR_TWORD
@6 OR_WORD
ﬁ]ﬂ 2 ! il ROL_DWORD
— 0 ! ROL_VWORD
EE First_Byte —&T 2 o Do
Inenal 8 ROR_Y .
Okno Insf Bl BRO00OT i@} SHFTL_DWORD Karta Odwotania w
Ack 100001 8 SHFTL WORD . X
do : ra:s F T R oknie Komunikaty
3 . H - e -
konfigurowania = . ;l_l 8 SHITR WO wyéwietla list
P Lt Inspector i - L. ,
adresw i dh’gom | Infoliewer _MAIN | " ’rmep(y w kmry(h
instrukgji. ke est
= ~IET — — wykorzystywana jes
3l nocon suportad crus @@ | [T T R 3 g e e 11 e w200
Thg narmally-open contact passes power when the associated Zaznaczon
BQIOL variable is ON (true, 1), 1 zmienna
2 X
=
AT IEIT B/ Tmport J, Messages A\ Repas J, References « v
I [N o
Do [Fiung 2 [ & [dmeneley [LOCAL =0 [

Okno Asystent wyswietlajgee informacie o
elemendie kliknigtym przez uzytkownika.

W celv wstawienia instrukeji

i
1. Wedytorze LD, klikng¢ prawym przyciskiem myszy pustq komarke, a nastepnie wybraé polecenie Place Instruction (Wstaw instrukeje).

Spowoduje to wyswietlenie listy kontekstowej zawierajgcej nazwy mnemoniczne wszystkich dostepnych

instrukcji.

Wybrat z listy nazwe mnemoniczng instrukeji, a nastgpnie weisngé klawisz ENTER

Uwaga: W przypadku proby wstawienia w pierwszej kolumnie instrukcji posiadajacej parametry wejsSciowe,
jest ona przesuwana do drugiej kolumny, a w pierwszej kolumnie wstawiana jest szyna pozioma.

W celu skonfigurowania whasciwosci Adres i Dtugo$¢ instrukeii
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Istniejg dwie metody konfigurowania wiasciwosci okreslajgcych adres i dtugoS¢ instrukcji.

Pierwsza metoda

1. Wedytorze LD, wstawi¢ instrukcje, wymagajgcg skonfigurowania whasciwosci Address (Adres) i/lub Length (Dhugost).

BIT SEQ

9997 w—tes
77 )

I

—DIR

.~ (Catery znaki zapytania reprezentujq whasciwosc Adres.

R ™~ Dwa znaki zapytania reprezentujg whasciwos¢ Dhugosc.

Klikng¢ prawym przyciskiem myszy instrukcje, a nastepnie wybrat polecenie Properties (Whasciwosci).
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Edytor LD

Spowoduje to otwarcie okna Inspector (Inspektor), zawierajgcego wtasciwosci instrukcji.

==
- Pole Address (Ad
Address |o0007 — 1 —Tole ress ( res)
Length 34|
™ Pole Length (Dtugos¢)
Inspectar |

3. W polu Address (Adres) wpisa¢ nazwe zmiennej lub adres w pamieci w celu okreslenia poczgtku bloku pamigdi.

Uwaga: W przypadku wpisania adresu w pamigci, jest on automatycznie konwertowany na nazwe
zmiennej.

4. W polu Length (Dlugost) wprowadzié liczbe rejestrow sterownika w pamieci, wymaganych przez instrukeje.
Druga metoda

1. W edytorze LD, wstawi¢ instrukejg, wymagajgeq skonfigurowania wlasciwosci Adres i/lub Dhugost.

BIT SEQ

953 et Cztery znaki zapytania reprezentujq whasciwos¢ Adres.
77

——Dwa znaki zapytania reprezentujg whasciwos¢ Dugost.

2. Dwukrotnie klikngé instrukeje lub zaznaczyé jg, a nastepnie weisngé klawisz ENTER.

Spowoduje to wyswietlenie okna dialogowego Function Properties (Wtasciwosci funkgji).

Function Properties

Address oK I

Il j Cancel |

Length :

ID _|:;' Fange: 1 to 256

3. W polu Address (Adres) wpisaé nazwe zmiennej lub adres w pamieci w celu okreslenia poczgtku bloku pamieci.

Uwaga: W przypadku wpisania adresu w pamigci, jest on automatycznie konwertowany na nazwe zmiennej.
4. W polu Length (Dtugost) wprowadzié liczbe rejestrow sterownika w pamieci, wymaganych przez instrukee.

W celu przypisania zmiennych do parametrow instrukeji
1. Wedytorze LD dwukrotnie klikng¢ obok parametru instrukeji lub klikngé i weisngé klawisz ENTER.

Spowoduje to wyswietlenie listy kontekstowej do wprowadzenia nazwy zmiennej lub adresu w pamieci.

Uwaga: Podaé nazwe mnemoniczng za pomoca listy kontekstowej albo wprowadzi¢ styk lub szyne.
2. Wpisat lub wybrat z listy nazwe zmiennej albo adres w pamiedi.

W przypadku wpisania adresu w pamieci, jest on automatycznie konwertowany na nazwe zmiennej.

W celu sprawdzenia poprawnosci pojedynczego bloku LD

1. Nakarcie 2 Project (Projekt) w oknie 1] Navigator (Nawigator), rozwingé & % podsystem zawierajqey blok, kt6ry ma byé sprawdzony, a
nastepnie rozwingé folder - Logic (Program sterujgcy).

2. Rozwingt folder ts Program Blocks (Bloki programu), a jezeli blok znajduje si¢ w 2 folderze uzytkownika, rozwing folder uzytkownika.

3. Klikng¢ prawym przyciskiem myszy folder zawierajqey blok, a nastepnie wybrat polecenie Check Block (Sprawdz blok).

Oprogramowanie Machine Edition sprawdzi poprawnos$é bloku. Wszystkie komunikaty wySwietlane sg na karcie
Build (Kompilacja) w oknie E Feedback Zone (Komunikaty).
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Edytor LD

Edycja programu sterujgcego w postaci tekstu

Program sterujgcy LD mozna wprowadzac w edytorze LD poprzez wpisywanie tekstu do komorek.
Rozpoczecie wpisywania powoduje wySwietlenie listy kontekstowej, gdzie mozna kontynuowac
wprowadzanie instrukgji i parametrow. Wcisniecie klawisza ENTER powoduje wprowadzenie instrukcji w
formie graficznej do edytora LD. Przyktadowo, po wpisaniu w pierwszej komérce nowego szczebla "AD
MyDint1 MyDint2 Result12;AD MyDint3 MyDint4 Result34", w edytorze LD wySwietlony zostanie
nastepujacy program sterujacy:

0D | ) ADD
LINT DINT |

mydintl —{I¥1 O resulti2 mydint3 HINT 08 result34

mydintz —|IN2 mydintd —IN2

W pierwszej komorce wstawiona zostata szyna pozioma w celu pozostawienia miejsca dla parametrow
instrukcji ADD_DINT, a parametry zostaty umieszczone w poprawnych miejscach. Wprowadzenie z
klawiatury "AD" jest zamieniane na "ADD_DINT", poniewaz jest to pierwsza, dostepna instrukcja na liscie
kontekstowej, rozpoczynajaca sie od "AD". Srednik rozdziela dwie instrukcje ADD_DINT. Wymagana szyna
pozioma zostata wprowadzona automatycznie.

2 Wiecej informacji? W Indeksie Pomocy wyszukac "Keyboard Method" (Metoda z
wykorzystaniem klawiatury").

Bardzo istotna funkcjonalno$¢ edytora LD to mozliwo$¢é wprowadzania programu sterujgcego LD w
dowolnym edytorze tekstowym i kopiowania go do edytora LD oraz mozliwos¢ kopiowania programu
sterujacego z edytora LD do dowolnego edytora tekstowego. Mozna skopiowaé caty blok programu
sterujgcego w jezyku LD z okna Nawigator do dowolnego edytora tekstowego lub skopiowaé wybrane
fragmenty programu sterujgcego LD w formie tekstu z edytora LD do dowolnego edytora tekstowego. Po
zakonczeniu edycji w edytorze tekstowym mozna skopiowaé z powrotem program sterujacy do edytora LD.

W przypadku kopiowania programu sterujgcego LD jako tekstu, stosowany jest specjalny format, utatwiajgcy
czytanie, a w czasie edycji mozna korzystac ze skrotow klawiaturowych do wprowadzaniu programu
sterujgcego za pomoca klawiatury.

W celu skopiowania catego bloku LD w formie tekstu

1.
2.

Na karcie E® Project(Projekt) w oknie T2 Navigator (Nawigator) rozwing¢ odpowiedni folder T Logic (Program sterujgcy).

Rozwing folder ts Program Blocks (Bloki programu), a jezeli blok LD jest umieszczony w £2 folderze uzytkownika, rozwingé folder
uzytkownika.

Opcjonalnie, klikngé prawym przyciskiem myszy folder zawierajqcy blok LD, a nastgpnie wybraé polecenie Check Block (Sprawdz blok).
Spowoduie to sprawdzenie poprawnosci bloku LD. Wykryte btedy w programie sterujgeym wyswietlane sq w oknie Feedback Zone (Komunikaty).
Bledy te nalezy poprawit.

. Klikngt prawym przyciskiem myszy Blok LD , a nastepnie wybra polecenie Copy (Kopiui).

Spowoduje to skopiowanie zawartosci bloku LD do schowka systemu Windows.
Wklei¢ zawartos¢ schowka Windows do edytora tekstowego.
Program sterujacy LD jest wklejany jako tekst.

W celu skopiowania fragmentu programu sterujgcego LD w formie tekstu

1.

Opcjonalnie, klikngé prawym przyciskiem myszy folder zawierajgcy blok LD, a nastepnie wybra¢ polecenie Check Block (Sprawdz blok).
Spowoduije fo sprawdzenie poprawnoéci bloku LD. Wykryte btedy w programie sterujgeym wyéwietlane sq w oknie Feedback Zone (Komunikaty).
Bledy te nalezy poprawit.

2. W edytorze LD zaznaczy¢ komérki, zawierajgce program sterujgcy ktory ma byé skopiowany jako tekst.

3. Klikng¢ prawym przyciskiem myszy zaznaczony fragment programu sterujgcego, a nastepnie wybrat polecenie Kopivj.

Spowoduje to skopiowanie programu sterujgcego do schowka Windows.

4. Wklei¢ zawartost schowka Windows do edytora tekstowego.

Program sterujacy LD jest wklejany jako tekst.

W celu skopiowania tekstu do edytora LD

1.

W edytorze tekstowym zaznaczyé i skopiowaé program LD w formacie tekstowym do schowka Windows.

2. W edytorze LD wykonac jedng z wymienionych ponizej czynnosci:
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= Zaznaczy¢ komorki, ktorych zawartoSé ma byc zastgpiona.
-lub -

= Kliknaé komorke, ktéra ma znajdowac sie w lewym, gérnym narozniku wklejanego programu sterujgcego
LD.

Proficy™ Logic Developer - PLC 5.00 55



Edytor LD
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3. Klikngé prawym przyciskiem myszy, a nastgpnie wybraé polecenie Paste (Wklej).

ZawartoSc istniejgcych komorek edytora LD zostanie zastgpiona przez zawartos¢ schowka Windows.

W celu przesunigcie lub skopiowania programu stervjgcego LD

1. W edytorze LD zaznaczyt fragment programu sterujgcego.

2. W elu przesunigia:

= Kliknaé zaznaczony fragment i przeciggnaé go w nowe miejsce.

-lub -
W celu skopiowania:

= Wcisnaé klawisz CTRL, a nastepnie klikng¢ zaznaczony fragment i przeciagna¢ go do miejsca, w ktérym ma
by¢ umieszczona kopia.

Zwolnienie przycisku myszy powoduje przesunigcie lub skopiowanie zaznaczonego fragmentu programu
sterujgcego do nowego miejsca.

2 Wiecej informaciji? W Indeksie Pomocy wyszukac "Copying LD Logic as Text" ("Kopiowanie
programu sterujgcego LD jako tekst").

Praca z edytorem LD w trybie Online

W trybie Online oprogramowanie Logic Developer - PLC komunikuje sie ze sterownikiem, co udostepnia nowe

mozliwosci.

Edytor LD odzwierciedla wykonywanie programu sterujacego w sterowniku. Wartosci danych uaktualniane sg
zwykle co 250 ms, natomiast styki i przekazniki odzwierciedlajg przeptyw sygnatu. Czestotliwosé aktualizacji jest
ustawiana w milisekundach za pomoca wtasciwosci Update Rate (SzybkoS¢ aktualizacji). (Prosze poréownac z

informacjami na stronie 20.) Wiele sterownikoéw GE Fanuc obstuguje rowniez przesytanie RMS (Run Mode Store-
Zapis w trybie Praca); tzn. pozwalajg na przesytanie programu sterujgcego do pracujgcego sterownika.

Status Online jest
sygnalizowany podswietleniem.

Status trybu
Online jest

& new project - CIMPLICITY Machine E dition

Numer szczebla

Przeptyw jest sygnalizowany pogrubionymi liniami. Styki i przekazniki po
uaktywnieniu programu sterujgeego sq wyswietlane w kolorze zielonym.

sygnalizowany Fle Edt Seaich Project Tiget Vaiiables Iook Windgh Help =181
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e e e ung
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| Foros ON
= Force OFF
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wyéwietlane |nspector | | g L zmiany wartosci w
W czasie 2" The watch List tab contains all variables 2] L o Value I casie rzeczywistym.
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rzeczywistym Watsh List Iets yau create and save a w0, o
. different set of variables to monitor, You || i Stat oif
w oknie can define one or mare Watch List(s), T St
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nspektor. anly one Watch List tab at a time. =l ol | |/ [ s e, Wateh List £
Enabled, Confia EQ, Logic £, Sweep= 1.6ms |dmensiey \LDLAL
Okno Komunikaty. Status sterownika pokazywany

na pasku statusu.

Dostepne sg trzy metody wprowadzania zmian w programie sterujagcym LD i przesytania tych zmian do

pracujgcego sterownika:

= Edycja w trybie Online (Wytacznie w podsystemach PACSystems™): W czasie wprowadzania zmian w
programie sterujacym, edytor LD wySwietla zaréwno oryginalny program sterujacy jak i zmodyfikowany, a
wykonywany jest oryginalny program sterujgcy. W trybie Online mozna testowaé wprowadzone zmiany,
natomiast w trakcie wykonywania zmodyfikowanego programu, sterownik PACSystems™ przechowuje
nieaktywna kopie oryginalnego programu. Mozna nastepnie zapisa¢ na state zmodyfikowany program
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Edytor LD

sterujgcy w PACSystems™, powr6ci¢ do oryginalnego programu sterujacego lub anulowaé zmiany i
kontynuowac testowanie.

Zmiany typu stowo-za-stowo: Zmiany nie majace wplywu na wielko$¢é pamieci zajmowanej przez
program sterujgcy. Przyktadem zmiany stowo-za-stowo jest zmiana parametru. Mozna wprowadzi¢ zmiany
stowo-za-stowo i przestac je do sterownika w trybie Online, bez koniecznoSci przesytania catego programu
sterujgcego.

» Pozostate zmiany w programie sterujgcym: Zmiany majace wptyw na wielko$¢ pamieci
zajmowanej przez program sterujacy, przyktadowo dodanie nowych funkcji do szczebla lub dodanie
nowych szczebli. Po zakohczeniu wprowadzania zmian, mozna zapisa¢ zmodyfikowany program do

pracujgcego sterownika. (W przypadku niektérych zmian wymagane jest zatrzymanie sterownika
przed przesytaniem.)

W celu przejécia do trybu Online ze sterownikiem

* Nakarcie 2 Project (Projekt) w oknie 1] Navigator (Nawigator) klikngé prawym przyciskiem myszy & podsystem i wybraé polecenie Go
Online (Przejdi w tryb Online).
Kolor ikony jest zmieniany z szarego na zielony w celu zasygnalizowania przejscia do trybu Online.
Aktualizowany jest rowniez status pokazywany na pasku statusu. W edytorze LD, w trybie Réwny ze
sterownikiem, dostepnych jest szereg funkcji, pokazanych na zamieszczonym wczesniej rysunku.

Imiany Stowo-za-Stowo

Zmiany typu stowo-za-stowo mozna wprowadzacé w trybie Online w sterownikach PACSystems™, serii 90™-
30, serii 90™-70, serii 90™ Micro oraz modularnych VersaMax®. (Sterowniki VersaMax® Nano / Micro nie
obstugujg zmian stowo-za-stowo.)

R6zne zmiany w programie nie modyfikujgce jego wielkosSci sg traktowane jako zmiany stowo-za-stowo.
Przyktadowo sg to zmiana typu przekaznika lub styku, albo zmiana adresu w pamieci istniejacej instrukcji.

W celu dokonania zmian stowo-za-stowo

1.

W trybie Online ze sterownikiem wprowadzi¢ zmiany w programie sterujgcym LD nie powodujgce zmiany jego wielkosci.
Wyswietlony zostanie komunikat zgdajacy potwierdzenia zamiaru przestania zmian.
. Klikngt Yes (Tak).

Spowoduje to zapisanie zmian w sterowniku.

LZapisywanie zmian do sterownika

W przypadku zmiany wielkosci programu, w celu zachowania statusu R6wny wymagane jest zapisanie zmian
do sterownika. Mozna zrealizowac te operacje bez wzgledu na fakt czy sterownik pracuje, czy nie. Wszystkie
rodziny sterownikéw obstugujg tryb Run Mode Store (Zapis w trybie Praca), ale nie wszystkie sterowniki w
poszczegblnych rodzinach.

W celu zapisania zmian do sterownika

1.
2. Nakarcie &2 Project (Projekt) w oknie @ Navigator (Nawigator) klikngé prawym przyciskiem myszy "' podsystem, wybrat Online

W trybie Online z podsystemem mozna zapisywa¢ zmiany w programie sterujgcym.

Commands (Polecenia Online), a nastgpnie Write Changes (Zapisz zmiany).

Nowy program sterujacy zostanie zapisany do sterownika bez wstrzymywania jego pracy. Jezeli
wprowadzono zmiany w programie sterujgcym LD, inne niz stowo-za-stowo, wySwietlony zostanie komunikat
zadajacy potwierdzenia zamiaru przestania do pracujgcego sterownika. Sprawdzana jest poprawnosci
catego podsystemu, ale przesytane sg wytgcznie zmienione bloki.

W celu whgczenia/wytgczenia wymuszenia zmiennej

GFK-1918G-PL

* W edytorze LD klikng¢ prawym przyciskiem myszy zmienng BOOL, a nastepnie wybra¢ polecenie Force ON (Wymus stan zatqgczony), Force

OFF (Wymus stan wylgczony), Toggle Force (Przetgcz wymuszenie), Turn ON (Zatgez), Turn OFF (Wylgez) lub Toggle 10 (Przetqcz).

Uwaga: Wymuszanie wartosci ON lub OFF ma wigkszy priorytet od zmian wprowadzanych przez aplikacje w
trakcie jej wykonywania. Oznacza to, ze jezeli zmienna ma wymuszony stan OFF (0), pomimo ustawiania
wartosci ON (1) przez program, zmienna ta ma nadal wartosci OFF (0).

7 Wiecej informacji? W Indeksie Pomocy wyszukac "Online Editing: an Overview" ("Edycja w trybie
Online: wprowadzenie") i "working Online with LD editor: overview" ("praca z edytorem LD w trybie Online:
wprowadzenie").
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Edytor LD

Funkcje jezyka drabinkowego

Zamieszczona ponizej lista zawiera wszystkie funkcje LD dostepne w oprogramowaniu Logic Developer -
PLC. W oknie Companion (Asystent) wySwietlane sa informacje odnos$nie obstugi tych funkcji przez
poszczegblne sterowniki.

7 Wiecej informacji? W Indeksie Pomocy wyszuka¢ "LD Functions" ("Funkcje LD").

Laawansowane funkcje matematyczne

Operacje na bitach

Przekainiki

Styki

ACOS
ASIN
ATAN

AND_DWORD*
AND_WORD
BIT_CLR_DWORD*
BIT_CLR_WORD
BIT_POS_DWORD*
BIT_POS_WORD
BIT_SEQ

colL
CONTCOIL
NCCOIL

CONTCON
FAULT*
HIALR*

CoS LN
EXP LOG
EXPT SIN

BIT_SET_DWORD*
BIT_SET_WORD
BIT_TEST_DWORD*
BIT_TEST_WORD
MASK_COMP_DWORD
MASK_COMP_WORD

NOT_DWORD*
NEGCOIL PTCOIL*P
NTCOIL*P RESETCOIL
POSCOIL SETCOIL
LOALR* NOCON
NCCON NOFLT*
NEGCON* NTCON*P

SQRT_DINT
SQRT_INT
SQRT_REAL

NOT_WORD
OR_DWORD*
OR_WORD
ROL_DWORD*
ROL_WORD
ROR_DWORD*
ROR_WORD

POSCON*
PTCON*P

SHIFTL_DWORD*

SHIFTR_DWORD*

Gwiazdka i umieszczona po niej literka P (*P) informujg, ze funkcja jest obstugiwana wytgcznie przez
sterowniki PACSystems™. Gwiazdka i umieszczone po niej znaki "70" (*79) informujq, ze funkcja jest
obstugiwana wylqgcznie przez sterowniki serii 90™-70. Sama gwiazdka (*) informuje, ze funkcje sq

obstugiwane wylgcznie przez sterowniki PACSystems™ i serii 90™-70.

58 Proficy™ Logic Developer - PLC 5.00

GFK-1918G-PL



Funkcje sterujgce

Konwersja danych

Liczniki

Przemieszczanie danych

GFK-1918G-PL

DO_I0 EXIT_FOR* PID_ISA SVC_REQ

DRUM FOR_LOOP* SER SWITCH_POS*P

END_FOR* PID_IND SUS_Io*

BCD4_TO_INT DINT_TO_BCD8* INT_TO_REAL REAL_TO_WORD
BCD4_TO_REAL DINT_TO_INT* INT_TO_UINT* TRUNC_DINT
BCD4_TO_UINT* DINT_TO_REAL RAD_TO_DEG TRUNC_INT
BCD8_TO_DINT* DINT_TO_UINT* REAL_TO_DINT UINT_TO_BCD4*
BCD8_TO_REAL* INT_TO_BCD4 REAL_TO_INT UINT_TO_DINT*
DEG_TO_RAD INT_TO_DINT* REAL_TO_UINT* UINT_TO_INT*
DNCTR UPCTR

BLK_CLR_WORD
BLKMOV_DINT*
BLKMOV_DWORD*
BLKMOV_INT
BLKMOV_REAL
BLKMOV_UINT*
BLKMOV_WORD
BUS_RD_BYTE*P
BUS_RD_DWORD*P
BUS_RD_WORD*P
BUS_RMW_BYTE*P
BUS_RMW_DWORD*"
BUS_RMW_WORD+*P

BUS_TS_BYTE*P
BUS_TS_DWORD*P
BUS_WRT_BYTE*P
BUS_WRT_DWORD*"
BUS_WRT_WORD*P
COMM_REQ
DATA_INIT_ASCII*
DATA_INIT_COMM*
DATA_INIT_DINT*
DATA_INIT_DLAN
DATA_INIT_DWORD*
DATA_INIT_INT*
DATA_INIT_REAL*

DATA_INIT_UINT*
DATA_INIT_WORD*
MOVE_BOOL
MOVE_DINT*
MOVE_DWORD*
MOVE_INT
MOVE_REAL
MOVE_UINT*
MOVE WORD
SHFR_BIT
SHFR_DWORD*
SHFR_WORD
SWAP_DWORD*

Bloki i programy sterujqce

Edytor LD

UINT_TO_REAL*
WORD_TO_REAL

SWAP_WORD*
VME_CFG_READ* 70
VME_CFG_WRITE*7©
VME_RD_BYTE* 0
VME_RD_WORD* 70
VME_RMW_BYTE*7©
VME_RMW_WORD* "0
VME_TS_BYTE* 70
VME_TS_WORD* 0
VME_WRT_BYTE*70
VME_WRT_WORD* 0
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Funkcje matematyczne
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ARRAY_MOVE_BOOL
ARRAY_MOVE_BYTE
ARRAY_MOVE_DINT
ARRAY_MOVE_DWORD*
ARRAY_MOVE_INT
ARRAY_MOVE_UINT*
ARRAY_MOVE_WORD
ARRAY_RANGE_DINT*
ARRAY_RANGE_DWORD*
ARRAY_RANGE_INT*
ARRAY_RANGE_UINT*
ARRAY_RANGE_WORD*
FIFO_RD_DINT*
FIFO_RD_DWORD*
FIFO_RD_INT*
FIFO_RD_UINT*
FIFO_RD_WORD*
FIFO_WRT_DINT*
FIFO_WRT_DWORD*
FIFO_WRT_INT*
FIFO_WRT_UINT*

FIFO_WRT_WORD*
LIFO_RD_DINT*
LIFO_RD_DWORD*
LIFO_RD_INT*
LIFO_RD_UINT*
LIFO_RD_WORD*
LIFO_WRT_DINT*
LIFO_WRT_DWORD*
LIFO_WRT_INT*
LIFO_WRT_UINT*
LIFO_WRT_WORD*
SEARCH_EQ_BYTE
SEARCH_EQ_DINT
SEARCH_EQ_DWORD*
SEARCH_EQ_INT
SEARCH_EQ_UINT*
SEARCH_EQ_WORD
SEARCH_GE_BYTE
SEARCH_GE_DINT
SEARCH_GE_DWORD*
SEARCH_GE_INT

* ADD_UINT* MOD_DINT
ABS_INT* DIV_DINT MOD_INT
ABS_REAL* DIV_INT MOD_UINT*
ADD_DINT DIV_MIXED* MUL_DINT
ADD_INT DIV_REAL MUL_INT
ADD_REAL DIV_UINT* MUL_MIXED*

SEARCH_GE_UINT*
SEARCH_GE_WORD
SEARCH_GT_BYTE
SEARCH_GT_DINT
SEARCH_GT_DWORD*
SEARCH_GT_INT
SEARCH_GT_UINT*
SEARCH_GT_WORD
SEARCH_LE_BYTE
SEARCH_LE_DINT
SEARCH_LE_DWORD*
SEARCH_LE_INT
SEARCH_LE_UINT*
SEARCH_LE_WORD
SEARCH_LT_BYTE
SEARCH_LT_DINT
SEARCH_LT_DWORD*
SEARCH_LT_INT
SEARCH_LT_UINT*
SEARCH_LT_WORD
SEARCH_NE_BYTE

MUL_REAL
MUL_UINT*
SCALE_DINT*P
SCALE_INT
SCALE_UINIT*P
SCALE_WORD

SEARCH_NE_DINT
SEARCH_NE_DWORD*
SEARCH_NE_INT
SEARCH_NE_UINT*
SEARCH_NE_WORD
SORT_INT*
SORT_DINT*
SORT_WORD*
TBL_RD_DINT*
TBL_RD_DWORD*
TBL_RD_INT*
TBL_RD_UINT*
TBL_RD_WORD*
TBL_WRT_DINT*
TBL_WRT_DWORD*
TBL_WRT_INT*
TBL_WRT_UINT*
TBL_WRT_WORD

SUB_DINT
SUB_INT
SUB_REAL
SUB_UINT*
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Edytor LD
Sterowanie wykonywaniem programu
CALL ENDMCR JUMP LABELN V_WIRE
COMMENT ENDMCRN JUMPN MCR
END H_WIRE LABEL MCRN
Porownywanie
* EQ_UINT* GT_REAL LT_INT RANGE_DINT
CMP_INT* GE_DINT GT_UINT* LT_REAL RANGE_DWORD*
CMP_REAL* GE_INT LE_DINT LT_UINT* RANGE_INT
CMP_UINT* GE_REAL LE_INT NE_DINT RANGE_UINT*
EQ_DINT GE_UINT* LE_REAL NE_INT RANGE_WORD
EQ_INT GT_DINT LE_UINT* NE_REAL
EQ_REAL GT_INT LT_DINT NE_UINT*

Przekainiki czasowe

OFDT_HUNDS ONDTR_HUNDS TMR_HUNDS
OFDT_SEC* ONDTR_SEC* TMR_SEC*

OFDT_TENTHS ONDTR_TENTHS TMR_TENTHS
OFDT_THOUS ONDTR_THOUS TMR_THOUS
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EDYTOR IL

Jezyk IL (Instruction List) to jezyk programowania zdefiniowany w normie |IEC 61131-3. Jest to jezyk tekstowy,
| korzystajacy z akumulatoréw i bardzo zblizony do asemblera, wykorzystywanego do programowania
mikroprocesoréw. Instrukcje wykonywane w bloku IL modyfikuja lub korzystajg z akumulatora sterownika.
Zdefiniowane sa dwa typy akumulatoréw: jeden akumulator analogowy do operacji numerycznych i bitowych

B-E¥ Logic
E|T:g Program Elocks

L Processut oraz osiem akumulatoréw bitowych do wykonywania operacji logicznych z zagniezdzaniem do oSmiu pozioméw.
B Edytor IL to edytor bez ustalonego formatu, z opcjonalng mozliwoscig korzystania ze standardowych regut
formatowania. Uzytkownik moze skonfigurowac format wySwietlania oraz dziatanie edytora IL.
4 | o] Uwaga: Programy sterujace IL obstugiwane sa wylacznie przez sterowniki serii 90™-30, VersaMax® i

»
EVZ@ !g@ VersaMax® Nano/Micro.

Nawigator: Karta Projekt Blok IL

W celu skonfigurowania akumulatordw

1. Nakarcie B8 Project (Projeki) w oknie IZ| Navigator (Nawigator) klikng¢ prawym przyciskiem myszy folder 8 Program Blocks (Bloki programu),
a nastepnie wybrac polecenie Properties (Whasciwosci).

Spowoduje to wyswietlenie okna Inspector (Inspektor) zawierajacego grupe wtasciwosci Accumulator Address
(Adres akumulatora).

2. Adres w pamieci pierwszych osmiu komdrek pamigci sterownika przeznaczonych na akumulatory logiczne wpisat we whasciwosci Boolean Start
(Poczqtek pam. typu Boolean).

Adres koncowy jest obliczany automatycznie. Adres musi naleze¢ do obszaru pamieci %T, %M lub %Q.
3. Adres pamieci sterownika przeznaczonej na akumulator analogowy wpisaé we whasciwosci Analog Start (Poczqtek pam. typu analogowego).

Adres koncowy jest obliczany automatycznie. Adres musi naleze¢ do obszaru pamieci %R, %Al lub %AQ.

W celu utworzenia bloku IL

1. Nakarcie BB Project (Projekt) w oknie IZ| Navigator (Nawigator) klikngé prawym przyciskiem myszy folder £2 Program Blocks (Bloki programu),
wybra¢ polecenie New (Nowy) , a nastepnie IL Block (Blok IL).

Spowoduje to dodanie do foldera bloku IL o domysinej nazwie "ILBkn:, gdzie n to niepowtarzajaca sie liczba.
2. Imienit nazwe bloku, stosownie do potrzeby.

W celu otwarcia bloku IL do edycji

* Na karcie Projekt w oknie 1] Navigator (Nawigator) klikngé prawym przyciskiem myszy [Z] Blok IL, a nastepnie wybra polecenie Open
(Otwérz).

Spowoduje to otwarcie bloku w edytorze IL.

Uwaga: JednoczeSnie moze by¢ otwartych do edycji szereg blokéw. W celu przejscia do innego, otwartego
bloku IL, klikna¢ karte z nazwa tego bloku w edytorze.
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Praca z edytorem IL w trybie Offline

Projekt jest tworzony przez wiekszo$¢ czasu w trybie Offline. Edycja w trybie Offline zapewnia maksymalna
elastycznos¢ oraz umozliwia obstuge oprogramowania Machine Edition, zgodnie z informacjami pokazanymi
na rysunku ponizej.

& new project - CIMPLICITY Machine Edition
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W celu wstawienia instrukeji lub funkeji
1. Wedytorze IL klikng¢ prawym przyciskiem myszy, a nastepnie wybra¢ polecenie Insert Keyword (Wstaw stowo kluczowe).

Spowoduje to wyswietlenie listy kontekstowej zawierajacej nazwy mnemoniczne wszystkich dostepnych
instrukcji.

2. Wybrac z listy instrukejg i weisngé klawisz ENTER.
Spowoduje to wstawienie instrukcji do programu.

W celu przypisania parametru do instrukeji
1. Wedytorze IL klikng¢ prawym przyciskiem myszy, a nastepnie wybrat polecenie Insert Variable (Wstaw zmienng).
Spowoduje to wyswietlenie listy kontekstowej zawierajgcej wszystkie zdefiniowane zmienne.
2. Wpisat lub wybrac z listy nazwe zmiennej, albo adres w pamigdi i weisngé klawisz ENTER.
Nazwa zostanie wySwietlona w programie sterujgcym.
Uwaga: W przypadku wprowadzenia adresu w pamieci lub nowej nazwy zmiennej, wymagane jest jej
utworzenie.
W celu vtworzenia zmiennej na podstawie adresu w pamigci

* W edytorze IL klikngé prawym przyciskiem myszy adres w pamigdi, a nastgpnie wybrat polecenie Create "name" as ("Utwérz ‘nazwa’ jako") i
wybrat typ danych.

Spowoduje to utworzenie nowej zmiennej o domysinej nazwie. Przyktadowo, po wprowadzeniu adresu
%R0032, automatycznie tworzona jest zmienna o nazwie RO0032.
W celu vtworzenia zmiennej na podstawie nazwy

1. Wedytorze IL klikngé prawym przyciskiem myszy nazwe, a nastgpnie wybrat polecenie Create "name" as ("Utwérz 'nazwa’ jako") i wybra¢
typ danych.

Spowoduje to utworzenie zmiennej o wskazanej nazwie.
2. Przypisa zmienng do pamigd sterownika. (Proszg poréwna z informacjami na stronie 13.)

W celu przesunigcie lub skopiowania programu stervjgcego IL
1. W edytorze IL zaznaczy¢ fragment programu sterujgcego.

2. W celu przesunigcia, klikngé zaznaczony fragment i przeciggngé go w nowe mieijsce. W celu skopiowania, weisngé klawisz CTRL, a nastepnie klikngé
zaznaczony fragment i przeciggngé go do miejsca, gdzie ma by¢ umieszczona kopia.
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Zwolnienie przycisku myszy powoduje przesunigcie lub skopiowanie zaznaczonego fragmentu programu
sterujgcego do nowego miejsca.

W celv wstawienia komentarza jednoliniowego

1. Wedytorze IL klikng¢ w miejscu, gdzie ma by wstawiony komentarz liniowy.
2. Wpisa apostrof ('), a nastepnie tekst komentarza.
3. Weisngé ENTER w celu zakonczenia wprowadzania komentarza.

W celv wstawienia komentarza blokowego

1. Wedytorze IL klikngé w miejscu, gdzie ma by¢ wstawiony komentarz blokowy.
2. Wpisaé znaki (*, a nastepnie tekst komentarza.
Komentarz blokowy moze zawiera¢ dowolng liczbe znakéw, moze zajmowac wiecej niz jedna linie.

3. Wpisaé znaki *) w celu zakoficzenia komentarza blokowego.

W celu przeformatowania kodu programu

Ikona
podsystemu
sygnalizvjgea
status
sterownika.

Weelu
zmiany lub
wymuszenia
stanu
zmiennej
BOOL,
klikngg jg
prawym
przyciskiem

Okno Asystent
wyswietlajgce
informacje o
elemencie
kliknigtym przez
uizytkownika.

* W edytorze IL klikng¢ prawym przyciskiem myszy, a nastepnie wybrat polecenie Beautify Source (Formatuj kod zrédtowy).

Caly program sterujgcy wyswietlany w Edytorze IL zostanie przeformatowany, stosownie do domysinych regut
formatowania (generowania wciec¢ tekstu).

Praca z edytorem IL w trybie Online

W trybie Online, edytor IL pozwala na edycje programu sterujacego, monitorowanie wartosci danych oraz zmiane
lub wymuszanie wartosci zmiennych BOOL. Pozwala to na testowanie wykonywania programu sterujacego,
wyzwalanie zdarzen w wykonywanymi projekcie oraz usuwanie elementéw z wykonywanego programu

sterujgcego.
Fle Edt Seach Project Taget Wariables Tools Window Help “1B1IX W oeely
e 0 _- = =) B T
Peugntey | mes X i|nhRsEe e [«+0DE80 | wyswietlenia
riirocuvonsomnl o e n o] podpowiedzi z
BT =]|_-warlosig
= . .
= . zmienne
“"ETE‘:” a = ' Crested: Friday, February 02, 2001 |" dni
argel :
-2 Data‘atch Lists . zalrzymat nad nig
ks
a gg‘i’:ﬁ’ﬂ:?;:ﬂlﬁg;;&sgg 'This is 2 test of Basic Boolean IL Logic. When run, kursor mySZY‘
H Ha PWR [ *All Test Discrete Variables should be ON.
- @l Slt1 (ICE3ICPU41) !
Slot 2 5 *Boolean Storage Cases '
. § se20 , . Okno Komunikaty
ILD_BOOL #ALU 0N eurt ;i
K| 8 B B2 ] ST _BOOL Test STBool Wstmﬂmq(e
ILD_BOOL #iLW OFE i 1
2=t | |7 poor Test (500 Torpelt BT OFF - 08 informacie o
-Block Propeities ' nawigzaniv
\ Name AN 'Eﬂolean Operators TRUE Cases pD{q(ZeﬂIu 76
mu.\m [LD_BOOL #iL0 OH iki
] s c sterownikiem.
+ Look Seflig__ [anD #iLu_on Eu'[
ST BOOL Test AWD T Loy
oR #anw_CFF| Baste
ST _BOOL Test OR_T Delete
H._|Lp BOOL #aLu OFF |
M Pt _.r‘ Okno podglgdu
pe— Inidyion _MAIN = danych do
z IL Block @ - " Waich B Address | Value monitorowania i
T /&!_ TunOn T -5 o 0 zmiany wartosci
An 1L {Instruction List) block is Tum Off &p p b
Open to adit a named section of executable - o i i
ot code that will be downlaaded (e lio o 2‘// 0 zmiennych w czasie
et G to and run on the PLC Foreg Off o] 12.00,00.00 rzectywistym
represented by the parent Remove Forces ) ywisiym.
target — —
warning: If vour IL lagic uses Insert Keyword
an address that is also used in Insert Yariable Status sterownika
a C block, then logic may not Bem ¥
execute a5 you would expect it BeautiySource pokazywany na
= = Pt 3T} stotic ko / usko statusu
Beport [ [Run Enabled, Config EQ; Togic EQ, Sweep= 1.6 ms [dmeneley [LOCAL P 3

W celu rozpoczgcia monitorowania wartosci danych

* Klikngé w dowolnym miejscu w edytorze IL, a nastepnie zatrzymat kursor myszy nad zmienng.

Wyswietlona zostanie podpowiedz z biezacg wartoscig zmiennej. Wartosé ta nie jest jednak aktualizowana: w
celu jej odSwiezenia nalezy odjecha¢ kursorem i ponownie zatrzymaé go nad zmienna.

W celu zmiany stanv zmiennej BOOL
* W Edytorze IL klikng¢ prawym przyciskiem myszy zmienng BOOL, ktérej wartost ma by¢ zmieniona, a nastepnie wybra¢ polecenie Turn On (Zatgez),
Turn Off (Wytgez) lub Toggle 10 (Przetqcz).
Spowoduje to zmiane stanu zmiennej w sterowniku. Stan ten bedzie obowigzywaé do momentu zmiany przez
wykonywany program sterujgcy.
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W celv wymuszenia stanu zmiennej BOOL

* W Edytorze IL klikng¢ prawym przyciskiem myszy zmienng BOOL, kidrej wartost ma byt zmieniona, a nastgpnie wybra¢ polecenie Force On
(Wymus stan zatgczony), Force Off (Wymus stan wylgczony) lub Toggle Force (Przetgcz wymuszenie).

Stan zmiennej o wymuszonej wartosci nie ulega zmianie, bez wzgledu na dziatania realizowane przez
program sterujgcy sterownika.

W celu usuniecia wymuszenia zmiennej BOOL
* W edytorze IL klikngé prawym przyciskiem myszy zmienng BOOL, a nastepnie wybrat polecenie Remove Forces (Usuit wymuszenie).
Stan zmiennej bedzie od tego momentu kontrolowany przez program sterujacy.

Zapisywanie zmian do sterownika

W przypadku zmiany programu IL w trybie Online, w celu zachowania statusu Rowny wymagane jest
zapisanie zmian do sterownika. Zapisywanie zmian do sterownika wymaga, aby sterownik znajdowat sie w
trybie Online i pracowat.

Uwaga: Po przejsciu do trybu Offline mozliwe jest standardowe przesytanie.

W celu zapisania zmian do sterownika (o ile sterownik na to pozwala)
1. Wirybie Online ze sterownikiem, wprowadzit zmiany w programie IL.
2. Nakarde B8 Project (Projekt) w oknie B2 Navigator (Nawigator) klikngé prawym przyciskiem myszy 3% podsystem, wybra¢ Online
Commands (Polecenia Online), a nastepnie Write Changes to PLC (Zapisz zmiany do sterownika).
Wyswietlany zostanie komunikat pozwalajacy na Zapis w trybie Praca (Run-Mode Store). Zmienione bloki IL
przesytane sg do sterownika bez zatrzymywania jego pracy.

@ Wiecej informacji? W Indeksie Pomocy wyszuka¢ "Writing Changed Logic to the PLC" ("Zapis
zmienionego programu sterujgcego do sterownika").
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Funkcje i instrukcje jezyka IL

Zamieszczona ponizej lista zawiera wszystkie instrukcje i funkcje IL dostepne w oprogramowaniu Logic
Developer - PLC. W oknie Companion (Asystent) wySwietlane sa informacje odnos$nie obstugi tych funkcji przez
poszczegblne sterowniki.

Podstawowe instrukcje

ADD CAL GT MOD NT R SUB
AND DIV LE MUL OR RET XORN
AND_WORD EQ LT NE ORN RETC
ANDN GE MCRN NOT PT S
Laawansowane funkcje matematyczne
ACOS C0S LN SQRT_INT TAN
ASIN EXP LOG SQRT_DINT
ATAN EXPT SIN SQRT_REAL
Operacje na bitach
AND_WORD BIT_SEQ MASK_COMP_DWORD OR_WORD SHIFTL_WORD
BIT_CLR_WORD  BIT_SET_WORD MASK_COMP_WORD ROL_WORD
BIT_POS_WORD  BIT_TEST_WORD NOT_WORD ROR_WORD
Funkeje sterujgce
DO_I0 PID_ISA
DRUM SER
PID_IND SVC_REQ
Konwersja danych
BCD4_TO_INT DINT_TO_REAL RAD_TO_DEG REAL_TO_WORD WORD_TO_REAL
BCD4_TO_REAL  INT_TO_BCD4 REAL_TO_DINT TRUNC_DINT
DEG_TO_RAD INT_TO_REAL REAL_TO_INT TRUNC_INT
Liczniki
DNCTR UPCTR

Gwiazdka informuje, ze funkcja jest obstugiwana wytgcznie przez sterowniki VersaMax®.
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Przemieszczanie danych
BLK_CLR_WORD BLKMOV_DINT MOVE_BOOL MOVE WORD
BLKMOV_INT COMM_REQ MOVE_REAL SHFR_WORD
BLKMOV_REAL MOVE_INT SHFR_BIT
Operacje na tablicach
ARRAY_MOVE_BOOL SEARCH_EQ_INT SEARCH_GT_DINT SEARCH_LT_BYTE SEARCH_NE_WORD
ARRAY_MOVE_BYTE SEARCH_EQ_WORD SEARCH_GT_INT SEARCH_LT_DINT
ARRAY_MOVE_DINT SEARCH_GE_BYTE SEARCH_GT_WORD SEARCH_LT_INT
ARRAY_MOVE_INT SEARCH_GE_DINT SEARCH_LE_BYTE SEARCH_LT_WORD
ARRAY_MOVE_WORD SEARCH_GE_INT SEARCH_LE_DINT SEARCH_NE_BYTE
SEARCH_EQ_BYTE SEARCH_GE_WORD SEARCH_LE_INT SEARCH_NE_DINT
SEARCH_EQ_DINT SEARCH_GT_BYTE SEARCH_LE_WORD SEARCH_NE_INT
Funkcje matematyczne
ADD_DINT DIV_DINT MOD_DINT MUL_DINT SCALE_WORD* SUB_REAL
ADD_INT DIV_INT MOD_INT MUL_REAL SUB_DINT
ADD_REAL DIV_REAL MUL_INT * SUB_INT
Sterowanie wykonywaniem programu
CALL ENDMCR JUMP LABELN V_WIRE
COMMENT ENDMCRN JUMPN MCR
END H_WIRE LABEL MCRN
Porownywanie
EQ_DINT GE_DINT GT_DINT LE_DINT LT_DINT NE_DINT RANGE_DINT
EQ_INT GE_INT GT_INT LE_INT LT_INT NE_INT RANGE_INT
EQ_REAL GE_REAL GT_REAL LE_REAL LT_REAL NE_REAL RANGE_WORD

Przekainiki czasowe

OFDT_HUNDS ONDTR_HUNDS TMR_HUNDS
OFDT_TENTHS ONDTR_TENTHS TMR_TENTHS
OFDT_THOUS ONDTR_THOUS TMR_THOUS
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EDYTOR ST

Jezyk ST (Structured Text) to jeden z pieciu jezykéw programowania ujetych w normie |IEC 61131-3. Edytor ST
c | (Structured Text) to edytor tekstowy, bez ustalonego formatu, przeznaczony do edycji programoéw ST w
H g--?l_:;glgmg[am Blocke $rodowisku Machine Edition. Za pomoca edytora ST mozna edytowaé blok ST (Offline) lub monitorowaé
~r wykonywanie bloku ST uruchomionego w sterowniku (Online). Bloki ST mozna edytowaé w trybie Online, ale
powoduje to utrate statusu Réwny dla programu sterujgcego, do momentu przestania zmienionego bloku ST.

Jezyk ST to jezyk wysokiego poziomu, udostepniajacy rozne operatory i funkcje. Jezyk ST jest obstugiwany przez

wszystkie sterowniki PACSystems™.
4 I I » I

EREEIEE
Nawigator: Karta Projekt
W celu dogigsqwania edytora ST
1. Nakarcie & Options (Options) w oknie (1= Navigator (Nawigator) rozwingé folder (3 Editors (Edytory), a nastepnie folder (3 Text (Tekst).

2. Klikngé prawym przyciskiem myszy =1 element (Colors (Kolory) lub Preferences (Preferencie)), a nastepnie wybrat polecenie Properties
(Whasciwosci).
Spowoduje to wyswietlenie wtasciwosci w oknie Inspector (Inspector).

3. Wprowadzit odpowiednie zmiany w oknie Inspector (Inspektor), stosownie do potrzeby.

W celv utworzenia bloku ST

1. Nakarcie B Project (Projekt) w oknie 1= Navigator (Nawigator), rozwingé folder ® &+ Logic (Program sterujgcy), klikngé prawym przyciskiem
myszy folder E2 Program Blocks (Bloki programu) lub (= folder uzytkownika, wybra¢ polecenie New (Nowy), a nastepnie ST block (Blok ST).
Spowoduje to dodanie nowego bloku ST o domysinej nazwie, bezposrednio do foldera Program Blocks (Bloki
programu) lub folderu uzytkownika.

2. (Opcjonalnie.) Zmieni¢ nazwg bloku.

W celu vtworzenia sparametryzowanego bloku ST

1. Na karcie B2 Project (Projekt) w oknie 1= Navigator (Nawigator), rozwingé folder = &+ Logic (Program sterujgcy), klikngé prawym przyciskiem
myszy folder 8 Program Blocks (Bloki programu) lub (3 folder uzytkownika, wybra¢ polecenie New (Nowy), a nastepnie ST block (Blok ST).
Spowoduje to dodanie nowego bloku ST o domysinej nazwie, bezposrednio do foldera Program Blocks (Bloki
programu) lub folderu uzytkownika.
2. (Opcjonalnie.) Zmieni¢ nazwg bloku.
3. Blok ST musi byt odpowiednio skonfigurowany w celu przeksztatcenia go na blok sparametryzowany. Postgpowat wg jednej z podanych ponizej metod:
= W oknie Inspector (Inspektor) ustawi¢ parametry bloku.
-lub -

= Zmieni¢ ustawienie parametru Block Type (Typ bloku) na Parametrized block (Blok sparametryzowany)
oraz opcjonalnie zdefiniowaé harmonogram wykonywania sparametryzowanego bloku.

Uwagi:

= Poprzez przypisanie parametrow do sparametryzowanego bloku, wtasciwosc¢ Block Type (Typ bloku) jest
automatycznie ustawiana na Parametrized Block (Blok sparametryzowany).

= Sparametryzowany blok nie moze posiadaé jednoczesSnie harmonogramu wykonywania i parametrow.

@ Wiecej informacji? W Indeksie Pomocy wyszukac "Parametrized Block (PLC)" ("Blok
sparametryzowany (PLC)").

W celu otwarcia bloku ST do edycji

= Na karcie Project (Projekt) w oknie @ Navigator (Nawigator), w folderze £+ Logic (Program sterujacy)
umieszczonym pod folderem = Program Blocks (Bloki programu) lub 3 folderem uzytkownika, dwukrotnie
kliknaé & blok ST.

Spowoduje to otwarcie bloku ST w edytorze ST.
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Karta Zmienne
zawierajgea wszystkie
zmienne projektu.

W celu wstawienia zmiennej,
przeciqgna jq do edytora ST.

Zatrzymanie kursora myszy
nad zmienng powoduje
wyswietlenie podpowiedzi z
iej opisem.

Konfigurowanie zmiennych w
oknie Inspekfor.

Okno Asystent wyswietlajgce
informacje o elemencie
kliknigtym przez
uizytkownika.

Bloki i programy sterujqce

Edytor ST

Praca z edytorem ST w trybie Offline

Edytor ST jest zintegrowany z narzedziami Machine Edition, co zapewnia duzg efektywnosS¢ pracy.
Zamieszczony ponizej rysunek zawiera przyktady dostepnych operacji.

5my_exit_return_ST_Black - CIMPLICITY Machine Edition - [exit_block] =8| Klikng¢ prawym

[ Ele Edt Search Project Target Variables Insert Tools Window Help =1 x] k
T = = P przyciskiem myszy
BeEav iy |[breocxi|[EaFEEEe*E |20 a8 0] o ST

— W eayforze > w
Furang! (IKfHovo e, o T E L =0 Cut e
& = SIEELANIGN celu
L I e w
=l = Paste ac] . .
o instrukeji lub
A This 5T block demonstrates the B
L = —_— .
i use of Structured Text code zmienne|.
M alamiPrinting = | N Qe — I
B s OFF Redo
'ﬁ ] Pl _index = 1 Find/Replace...
< tvel ogic = —
T e  TSialize the vesiskle INI imdex o R
HConmand uhile INT index < 1000 do Inset Yarable Halwi_0OnW
if INT index > 100 then BeautiiSource HANY_FLT
exic:
enaats Foperies ﬁg«g'[—)_FLT 5
/f Exit while loop if INT index » 100 i 'I
........................... || NT vemp 1= BINT sncien:
Variable [MyTarget] INT 1w = TNT index + 1:
Hame MyBOOL BINT index := - [MyTartelINT_termp %RO0005 INT
- end_vhile:
escription -
Publish Tre INT Array[0] := INT;
Aitay Dimension 1 (0
Data Source GE FANUCPLC
Fief Address 100002 <
Data Type BOOL K} b
Inspector Contil /0 | Infoviewer jock Karta Komil
| WIBAEET ) G o
arta Kompilacja
e . P .
7| e i o wysSwietlajgea wszystkie
An ST (Structured Text) block is a named T R pe o
7 to edit section of exesutable ST logic that is e 804: Semancin wising senicalon (ST Hlack, IbSTEesk | Lise 23 komunikaty o btedach.
Configure downloaded to.and run an the PLC B T608: o niseing raamion (50 B Herag: | Tire 30
represented by the parent arget.
a1ty aoan - 3 smorts), 1 wamingta) L
Warning: If your 5T lagic uses an -
address that is also used in a C black, the =l A[ATE 5 I Build £ &uto ¥

Done [tnzo, Cal2t |4 [Offine [Administrator [LOC,

B

W celu wstawienia instrukeji ST

1. Wedytorze ST klikngé¢ prawym przyciskiem myszy, a nastgpnie wybrat polecenie Insert Variable (Wstaw zmienng) lub Insert Keyword
(Wstaw stowo kluczowe).
Wyswietlona zostanie lista kontekstowa pozwalajgca na wprowadzenie nazwy nowej lub juz istniejacej
zmiennej, albo stowa kluczowego.

2. Wpisac lub wybra z listy nazwe skrétowg, a nastgpnie weisng¢ ENTER.
Zmienna lub stowo kluczowe zostang wyswietlone w edytorze ST.
Uwagi:
= Parametry i state musza by¢ wprowadzane recznie.

= Przy korzystaniu z adresowania posredniego w czasie podawania parametru, po wybraniu nazwy
zmiennej z listy kontekstowej nalezy jg poprzedzi¢ znakiem @, przyktadowo @intVar. Dla wszystkich
typow rejestrow (%R, %P, %L, %W, %Al i %AQ) mozna korzystac¢ z adresowania posredniego.

@ Wiecej informacji? W Indeksie Pomocy wyszukac "Indirect References" ("Adresowanie posrednie").

W celv wstawienia komentarza jednoliniowego

1. Wedytorze ST klikngé w miejscu, w kiorym ma by¢ wstawiony komentarz jednoliniowy.
2. Wpisat apostrof (") lub dwa ukosniki //, a nastgpnie tekst komentarza.
3. Wcisng¢ ENTER w celu zakonczenia wprowadzania komentarza. Komentarz kodczy sig w tej samej linii.

W celv wstawienia komentarza blokowego

1. Wedytorze ST klikngé w miejscu, w kidrym ma byé wstawiony komentarz blokowy.
2. Wpisaé znaki (*, a nastepnie tekst komentarza. Komentarz blokowy moze zawiera¢ dowolng liczbe znakéw, moze zajmowaé wigcej niz jedng linig.
3. Wpisat znaki *) w celu zakonczenia komentarza blokowego.

W celu zaznaczenia fragmentu programu sterujgcego w jezyku ST

GFK-1918G-PL

1. Wedytorze ST klikngé poczqtek fragmentu, kiéry ma by¢ zaznaczony.

2. Weisng i trzymaé wisnigty klawisz SHIFT, a nastgpnie klikngé w miejscu, w kidrym ma sie kofczyé zaznaczany fragment. Spowoduje to
zaznaczenie wskazanego fragmentu programu.
Podpowiedzi:

= Mozna réwniez klikngé mysza i przeciagna¢ kursor do konca fragmentu.

= Po zaznaczeniu fragmentu programu sterujacego, klikngé w dowolnym innym miejscu, w celu
przeciagniecia tego fragmentu do innego miejsca w edytorze ST.
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W celu przesunigcie lub skopiowania programu sterujgcego ST
1. W edytorze ST zaznaczyt fragment programu sterujgcego.

2. W celu przesunigdia, klikngé zaznaczony fragment i przeciggngé go w nowe miejsce. W celu skopiowania, weisngé klawisz CTRL, a nastepnie klikngé
zaznaczony fragment i przeciggngc go do miejsca, gdzie ma by¢ umieszczona kopia.
Zwolnienie przycisku myszy powoduje przesunigcie lub skopiowanie zaznaczonego fragmentu programu
sterujgcego do nowego miejsca.

W celu zlokalizowania wszystkich instancji zmiennej
1. Woknie 2 Feedback Zone (Komunikaty) klikngé kartg References (Odwotania).

2. Klikngt & zmienng w dowolnym miejscu w programie sterujgcym ST, na karcie Variables (Zmienne) w oknie Navigator (Nawigator) lub 2 Data
Watch (Oknie podglgdu danych).
Wszystkie wystapienia danej zmiennej w projekcie (dla danego % podsystemu) sa wySwietlane na karcie
References (Odwotania) w oknie Feedback Zone (Komunikaty).

Praca z edytorem ST w trybie Online

W trybie Online, edytor ST pozwala na ustawianie lub wymuszanie stanu zmiennych BOOL wykorzystywanych w
bloku ST. Mozna réwniez edytowac¢ program sterujgcy ST, nie mniej jednak powoduje to utrate stanu Réwny ze
sterownikiem. W trybie Online, wartosci zmiennych wyswietlane sg tylko, jezeli obowigzuje status Réwny dla
programu sterujgcego. Edytor ST pozwala na Sledzenie wykonywanego bloku ST. Na zamieszczonym ponizej
rysunku podano przyktady mozliwosci edycyjnych tego edytora.

W eelu

K & my_exit_return_ST_Block - CIMPLICITY Machine Edition - [exit_block] 7 —|8] x| éwietlen
Ikona [21 Ble Edt Search Project Target Variables Insert Tools Window Help _18]x] wySWIetenlu

podsystemu BEHE 25y |ireoexd|[EaREEeee crona@q | podpowiedzi z
sygnalizuigea Fursa otk KOO VB EEEDE | Eh | wartosig
status 2= = _I ' Zmiennej,
. i = A
sterownika. 5 B . i This ST block demonstrates the zatrzymaé nad
T argel e :
1553 Dake Watch Lists Gye o Srmmenmes fewe ceae nig kursor
il Hardware Configuration myszy.
D Loge MYBOOL := #ST FULL | cut .
. =-Tg Program Blacks -
W celu zmiany T mam o o . Copy
index 1= 1: Paste .
lub = ﬂgﬁj;amk i ‘ipitialize the var Delete to 1 Ok[‘O.K:I"!UNka
wymuszenia | ﬁ:;::;;j;m;‘ﬂ'as hile INT index < 3 Un:u wyswietlajgce
: . a = Redo f :
stanu zmiennej [ il .d 2 W index > informacje o
o g : Find/Replace... . .
BOOL, klikngé a |BE[E2 a1t nawigzaniv
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W celu przejscia do trybu Online

= Na karcie Project (Projekt) w oknie @ Navigator (Nawigator) klikngé prawym przyciskiem myszy
podsystem, a nastepnie wybrac polecenie:

= Validate (Sprawdz poprawnosé) (F7).

. Go Online (Przejdz do trybu Online) (CTRL+F11).

Spowoduje to otwarcie bloku ST w edytorze ST. & Podsystem zmieni kolor w celu zasygnalizowania trybu Online.
W edytorze ST mozna monitorowaé wartosci zmiennej. Mozna takze zmienia¢ i/lub wymusza¢ zmiane stanu

zmiennej BOOL.
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Bloki i programy sterujqce

Edytor ST

W celu wySwietlenia wartosci zmiennej

= W edytorze ST zatrzymac kursor myszy nad zmienng w celu wysSwietlenia jej wartosci. Okno z
podpowiedzig zawiera nazwe zmiennej, jej adres, opis, typ danych oraz biezacg wartosé. W przypadku
zmiennej BOOL wyswietlana jest rowniez informacja czy stan zmiennej jest wymuszony na ON (1) lub Off
(0).

Uwaga: Podpowied? z biezgca wartoScig zmiennej jest wySwietlana wytacznie, jezeli program sterujgcy ma

stan Rowny; w przypadku innego stanu, podpowiedz ta nie jest wySwietlana.

W celv wyswietlenia warto$ci parametru sparametryzowanego bloku
1. Nakarcie E Project (Projekt) w oknie (1= Navigator (Nawigator), rozwingé folder ® g Program Blocks (Bloki programu) lub 1 folder
uzytkownika, klikng¢ prawym przyciskiem myszy Z1 Blok ST, ktéry ma by¢ monitorowany, a nastepnie wybrat polecenie Open (Otwérz).
Spowoduje to otwarcie bloku ST w edytorze ST.

2. W Edytorze ST klikngé prawym przyciskiem myszy blok, ktdry ma by¢ monitorowany, a nastepnie wybra¢ polecenie Open block (Otwérz blok).
Wywotywany blok zostanie otwarty w edytorze ST.

3. Wedytorze ST, zatrzymat kursor nad parametrem sparametryzowanego bloku, co spowoduje wyswietlenie jego wartosci. W zaleznosci od
kontekstu, w okienku z podpowiedzig wyswietlane sq nastepujgce informacje:

= Jezeli tekst jest parametrem, a nie zmienng, a blok zostat otwarty za pomocg instrukcji CALL (LD lub ST)
to, o ile to mozliwe, parametr jest zastepowany przez zmienna. W przypadku takim, w okienku
podpowiedzi wySwietlane sa nazwa parametru, adres zmiennej, opis parametru, typ danych oraz wartosé
tej zmienne;j.

= Jezeli tekst jest parametrem, a nie zmienng, a blok nie zostat otwarty za pomoca instrukcji CALL (LD lub
ST) to w okienku podpowiedzi wySwietlana sg tylko nazwa parametru, opis parametru oraz typ danych.

W kazdym z tych przypadkéw, jezeli jest to zmienna BOOL o wymuszonym stanie, w okienku z podpowiedzig
wySwietlana jest informacja czy stan zmiennej zostat wymuszony a 1 (ON), czy na O (Off).

Uwaga: Podpowied? z biezacg wartoscia zmiennej jest wySwietlana wytacznie, jezeli program sterujacy ma
stan Rowny; w przypadku innego stanu, podpowied? ta nie jest wySwietlana.

W celv zmiany stanu zmiennej BOOL

= W edytorze ST klikngé prawym przyciskiem myszy zmienng BOOL, ktérej warto§¢ ma byé zmieniona, a
nastepnie wybrac polecenie Turn On (Zatgcz), Turn Off (Wylgcz) lub Toggle 10 (Przetqcz).

Spowoduje to zmiane stanu zmiennej w sterowniku. Stan ten bedzie obowigzywa¢ do momentu zmiany
przez wykonywany program sterujacy.

W celv wymuszenia stanu zmiennej BOOL

= W edytorze ST kliknaé prawym przyciskiem myszy zmienng BOOL, a nastepnie wybrac¢ polecenie Force
On (Wymus stan zatgczony), Force Off (Wymus$ stan wylgczony) lub Toggle Forces (Przetgez
wymuszenie).

Stan zmiennej o wymuszonej wartosci nie ulega zmianie, bez wzgledu na dziatania realizowane przez
program sterujgcy sterownika.

W celu usunigcio wymuszenia zmiennej BOOL

= W edytorze ST kliknaé prawym przyciskiem myszy zmienng BOOL, a nastepnie wybra¢ polecenie
Remove Forces (Usun wymuszenie).

Stan zmiennej bedzie od tego momentu kontrolowany przez program sterujacy.
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Bloki i programy sterujqce

Funkcje ST

Zamieszczona ponizej lista zawiera wszystkie funkcje ST dostepne w oprogramowaniu Logic Developer - PLC. W
oknie Companion (Asystent) wySwietlane sa informacje odnos$nie obstugi tych funkcji przez poszczegdlne

sterowniki.

@ Wiecej informacji? W Indeksie Pomocy wyszuka¢ "ST Functions" ("Funkcje ST").

Laawansowane funkcje matematyczne

ACOS
ASIN
ATAN

Funkcje sterujgce

DO_IO
SUS_I0

Przemieszczanie danych

COMM_REQ

Funkcje matematyczne

ABS_DINT
ABS_INT
ABS_REAL
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C0S
EXP
EXPT

SVC_REQ
SWITCH_POS

LN
LOG
SIN

SCALE_DINT*P
SCALE_INT
SCALE_UINIT*P

SQRT_DINT TAN
SQRT_INT
SQRT_REAL
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Bloki i programy sterujqce

Bloki C

Bl £ Logic
E|T:g Program Elocks

i Processinputs

e 2] MyCBIk

Nawigator: Karta Projekt

Blok C

BLOKI C

Blok C to niezalezny kod wykonywalny, napisany w jezyku C, przesytany i uruchamiany w sterowniku. Bloki C
sg tworzone na zewnatrz projektu za pomocg narzedzia GE Fanuc C Programming Toolkit i importowane do
projektu. Blok C skompilowany dla podsysteméow PACSystems™ posiada rozszerzenie .gefelf. Blok C
skompilowany dla podsysteméw serii 90™-70 i 90™-30 posiada rozszerzenie .exe. Bloki C mozna
wywotywac jako podprogramy z innych blokéw (LD lub IL), ale nie mogg one wywotywac innych blokdw.

Dodatkowe informacje o tworzeniu blokéw C podano w podrecznikach C Programmer’s Toolkit for Series
90™ PLCs (GFK-0646) i PACSystems™ RX7i C Toolkit User’s Guide (GFK-2259).

Praca z blokami C

W celu zaimportowania bloku C

. Nakarcie E2 Project (Projekt) w oknie 1] Navigator (Nawigator) klikngé prawym przyciskiem myszy folder 2 Program Blocks (Bloki

programu), a nastepnie wybra¢ polecenie Add block C (Dodaj blok C).
Wyswietlone zostanie okno dialogowe Open (Otworz).
Loskin: |3 Project2 =l =1

[T1Sample C Block exe

File name:  [Sample C Block.exe

Open I
j Cancel |

Files of type: IEI Block Files [*.exe]

. Odszukat plik .exe lub .gefelf, kiéry ma by¢ zaimportowany i klikngé Open (Otwérz).

Wskazany plik jest dodawany do folderu = Program Blocks (Bloki programu) z takg sama nazwa jak plik
.exe lub .gefelf.

Uwaga: Mozna przesunaé blok C do O folderu uzytkownika.

2 Wiecej informacji? W Indeksie Pomocy wyszukac hasta "C" i "User-Defined Folder" ("Folder
uzytkownika").

W celv ustawienia parametrow blokuv €

GFK-1918G-PL

Uwaga: Przedstawiona procedura ma zastosowanie w odniesieniu do podsysteméw PACSystems™ i serii
90™-70 oraz blokéw C wymagajacych parametrow.

. Nakarcie & Project (Projekt) w oknie @ Navigator (Nawigator) klikngé prawym przyciskiem myszy [Z1blok €, a nastepnie wybrat polecenie

Properties (Whasciwosci).

Spowoduje to otwarcie okna Inspector (Inspektor), zawierajgcego wiasciwosci bloku.

. W oknie Inspector (Inspektor) wybrat whasciwost Parameters (Parametry) i klikngé ++|.

WysSwietlone zostanie okno dialogowe Parametry.

. Wpisat nazwe i opis dla kazdego z wymaganych parametréw wejsciowych i wyjsciowych.

Dodatkowe informacje o wymaganych parametrach podano w drukowanej dokumentacji dla bloku C.
Wprowadzone nazwy bedg wyswietlane w instrukcji CALL wywotujacej ten blok C. Nazwy i ich opisy beda
réwniez wyswietlane w formie podpowiedzi, po zatrzymaniu kursora myszy nad instrukcja CALL.

2 Wiecej informacji? W Indeksie Pomocy wyszukac "Parametrized” ("Sparametryzowane"), a nastepnie
odszukac temat "C Block" ("Blok C").
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Programy C

PROGRAMY C

Uwaga: Programy C obstugiwane sa wytacznie przez sterowniki serii 90™-70 z oprogramowaniem systemowym
w wersji 6.00 lub nowszej.

@ cProg Program C to niezalezny kod wykonywalny, napisany w jezyku C, przesytany i uruchamiany w podsystemie.
Dodatkowe informacje o tworzeniu programéw C podano w podreczniku GE Fanuc's C Programmer's Toolkit for
| Series 90™ PLCs User's Manual (GFK-0646). Programy C sg zaimportowane do projektu.

Program C posiada dostep do wszystkich obszaréw pamieci sterownika %, za wyjatkiem pamieci %P bloku
_MAIN oraz pamieci %L innych blokéw LD. Z poziomu programu C mozna réwniez wywotywac szereg blokow
funkeyjnych sterownika, ktére sg udostepniane wraz z pakietem do programowania C Programmer’s Toolkit.

Programu C nie mozna wywotywac jako podprogramu. Wykonywanie jest kontrolowane wytgcznie poprzez
definiowanie harmonogramu. Z poziomu programéw C nie mozna wywotywac podprogramow.

Nawigator: Karta Projekt

Po ustawieniu parametréw programu C, moze on odwotywac sie bezposrednio do pamieci. Po rozpoczeciu
Program C wykonywania, program C odczytuje wartoSci wszystkich parametréw i zapamietuje ich kopie. Jezeli wykonywanie
programu C zostanie przerwane lub rozbite na kilka cykli, program C w momencie wznawiania wykonywania
wykorzystuje kopie danych, sporzgdzona wczesniej.

Programy C mogg wystepowaé razem z blokami Jezyka stanéw w sterownikach serii 90™-70. W podsystemach
takich, program w Jezyku stanéw jest kompilowany do programu C. Do programu C przypisywana jest nazwa
_MAIN, o ile nie wystepuja programy LD; jezeli jednak wystepujg zaréwno bloki Jezyka stanow jak i LD, bloki
Jezyka stan6éw sg kompilowane do programéw C o nazwie _STATE, a bloki LD do blokéw o nazwie _MAIN.

Praca z programami

Ustawianie parametrow programu C
Uwaga: Nalezy podaé wszystkie, wymagane przez program C parametry wejSciowe i wyjSciowe. Program
gtowny nie korzysta z parametréow.

1. Nakarcie B2 Project (Projekt) w oknie 1] Navigator (Nawigator) klikngé prawym przyciskiem myszy [@) Program C, o nastepnie wybrat polecenie
Properties (Whasciwosci).

Spowoduje to otwarcie okna Inspector (Inspektor), zawierajgcego wiasciwosci programu C.

2. W oknie Inspector (Inspektor) wybra¢ whasciwos¢ Parameters (Parametry) i klikngé |++].

Wyswietlone zostanie okno dialogowe Parametry.

3. Na kartach Input (Wejsciowe) i Output (Wyjsciowe) wprowadzié do 8 parametréw wejsciowych i do 8 parametrow wyjsciowych. Kazdy z parametrow
zajmuie jeden wiersz. W celu skonfigurowania parametru, nalezy dwukrotnie klikngé kazdg z opisanych ponizej komérek, a nastepnie wprowadzié
1qdane dane:
®= Name (Nazwa): nazwa parametru.
= Type (Typ): Typ danych.
= Length (Dlugo$€): Dtugosé parametru wejSciowego lub wyjsciowego.
= Variable (Zmienna): Adres pierwszego elementu danych, powigzanego z parametrem.

= Description (Opis): (Opcjonalnie) Nazwa parametru.

2 Wiecej informacji? W Indeksie Pomocy wyszuka¢ hasto "C Program" ("Program C").
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Wierzchotki programu Motion

Programy Motion

Oprogramowanie Logic Developer - PLC pozwala na programowanie modutéw DSM324i i Motion Mate
DSM314 do sterowania wieloosiowego. Te efektywne i fatwe w uzyciu moduly sa Scisle zintegrowane z
programami sterujacymi sterownikow PACSystems™ RX3i i serii 90™-30 oraz z ich funkcjami
komunikacyjnymi.

Zaréwno modut DSM324i jak i DSM314 (prosze poréwnac z informacjami na stronie 41) obstuguja 10
programoéw Motion, 40 podprogramoéw oraz maksymalnie 1000 instrukcji Motion. Oprogramowanie Logic
Developer - PLC, umozliwiajace programowanie sterowania osiami, obstuguje nastepujace edytory:

& Edytor Motion

Edytor programéw lokalnych

& Edytor CAM

W niniejszym rozdziale przedstawiono podstawowe procedury pozwalajgce na zapoznanie sie z zasadami
tworzenia programéw Motion przy uzyciu tych trzech edytoréw.

W celv dodania komponentu Motion do podsystemu

Add Component
Add All Components

Fiename F2
Delete. .. Del

Set az Active Target

Walidate F?
Download to FLC...  F8
Upload from PLEC...
Download and Start F9
Go Online

Qffline Commands 3
Show Runtime

Fepart

Diagnostics

Show Documentation
Find in "'Target]"

Clean Build Folders
Import 3
Export Binaries. ..

Froperties

Menu wyéwietlane po kliknigciu
podsystemu prawym przyciskiem
myszy

[ ioion [N karcie Project (Projekt) w oknie Zi| Navigator (Nawigator) klikng¢ prawym przyciskiem myszy & podsystem, a nastepnie wybrat

polecenie Add Component (Dodaj komponent) i Motion.

Spowoduije to dodanie do projektu foldera @ Program Motion. Zawiera on puste foldery “© Motion Blocks

(Bloki Motion), Local Logic (Programy lokalne), & CAM Profiles (Profile CAM) oraz &8 CAM Blocks (Bloki
CAM).
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Programy Motion
Edytor Motion

EDYTOR MOTION

Oprogramowanie Logic Developer - PLC zawiera edytor Motion przeznaczony do tworzenia blokéw Motion dla
modutéw DSM324i i DSM314. Mozna konfigurowac format wysSwietlania i dziatanie tego edytora tekstowego.
Komentarze i wolne miejsca nie sg traktowane jako instrukcje programu Motion. Programy Motion posiadaja
inng sktadnie niz programy lokalne (prosze poréwnacé z informacjami na stronach 111 - 115).

W celu dodania bloku Motion

1. Nakarcie B2 Project (Projekt) w oknie 1= Navigator (Nawigator) rozwingé folder & Motion Program (Program Motion).
A 2. Klikngé prawym przyciskiem myszy folder @ Motion Blocks (Bloki Motion), a nastgpnie wybraé polecenie New (Nowy).

E | BB

Spowoduje to dodanie do folderu nowego bloku Motion o domysinej nazwie.
@ Maotion Program 3. Imienic nazwg bloku, stosownie do potrzehy.

Nawigator: Karta Projekt Bloki Motion

W celu otwarcia bloku Motion do edycji

* Na karcie 2 Project (Projekt) w oknie @ Navigator (Nawigator) klikngé prawym przyciskiem myszy wierzchotek 4 Motion Block (Blok
Motion), a nastepnie wybrat polecenie Open (Otworz).

Spowoduje to otwarcie bloku w edytorze Motion
Praca z edytorem Motion

W celu wstawienia polecenia
1. Wedytorze % Motion klikngé prawym przyciskiem myszy, a nastepnie wybraé polecenie Insert Keyword (Wstaw stowo kluczowe).
Spowoduje to wyswietlenie listy kontekstowej zawierajacej wszystkie polecenia do sterowania osiami.
2. Wybra¢ odpowiednie polecenie z listy kontekstowej, a nastepnie wcisng¢ ENTER.
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Programy Motion

Edytor Motion

Spowoduje to wstawienie polecenia do edytora.

& new project - CIMPLICITY Machine E dition &=
Fle Edt Seach Project Taget Yaiiables JTools Window Help BT

auEy iey |[Paesexn | R eEEcropsa0 |
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g Program Blocks X
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iani B3 Local Logic
Wstawianie 4-3 LLEKT LA | ex motion 5 — a from PLC logic.
zmiennych Motion Q-blaisn-Bias Lexdfelect an item 2 te ng mevement *)
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A Motion Blocks (2.} _T|‘ Cobemept it 308 i Hias tesms fermad
Okno Asystent 1 i gt ot s e
The Motion Blocks folder contains all of the Motion plegrte o v iousiiniy
§|edzq¢e klikanie Add new block blocks that will be downloaded ta and run on the visws inl B of Eiler T
Configurs motion module installed in the PLC represented by s e e et
myszq A the parent targat, s el 55 of fiiac tramefared

oouaiload conglete - i eoeis), 1 vniverls) Zl
LI S A r e Build A Tmport A Messages A Reports FRelyences |l o)

Done [n1, Col1 [ [Offine [Mellen [LOCAL

Okno Komunikaty wyswietlajgce informacje o
nawigzaniu polgczenia ze sterownikiem.

2 Wiecej informacji? W Indeksie Pomocy wyszuka¢ "PLC Motion Editor" ("Edytor Motion").
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Programy Motion
Edytor Motion

Polecenia Motion
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ACCEL Instrukcja ACCEL ustawia przyspieszenie osi dla kolejnych ruchow i
obowigzuje do momentu zmiany. Uwaga: Jezeli instrukcja ruchu jest
wykonywana przed ACCEL, wykorzystywany jest znacznik Acceleration.

BLOCK NUMBER Numery blokow mozna wykorzystywac do okreslania docelowego migjsca
skoku dla instrukcji JUMP. Wszystkie numery blokow nie moga sie powtarzac i
muszg mie¢ warto$¢ z zakresu 1 do 65535.

CAM Rozpoczyna ruch CAM oraz okresla warunki koficowe.

CAM-LOAD Wezytuje do rejestru parametru potozenie poczatkowe osi nadaznej CAM.

CAM-PHASE CAM-PHASE ustawia faze dla polecefi CAM.

CALL Wykonanie nastepnego bloku jako podprogramu.

CMOVE Instrukcja CMOVE stuzy do programowania ciggtego ruchu, w oparciu o
zdefiniowane potozenie i tryb przyspieszania.

DWELL Instrukcja DWELL powoduje wstrzymanie ruchu na okreslony czas, przed
rozpoczeciem przetwarzania nastepnego polecenia.

ENDPROG Instrukcja ENDPROG powoduje przerwanie definicji programu Motion
sterownika.

ENDSUB Instrukcja ENDSUB powoduje zakoriczenie definicji podprogramu Motion.

JUMP Skok do bloku o zadanym numerze lub bloku SYNC w obrebie biezacego
programu lub podprogramu. Skok moze by¢ wykonywany bezwarunkowo lub
warunkowo, w zalezno$ci od statusu bitu CTL.

LOAD Inicjalizuje lub zmienia rejestr parametréw poprzez 32-u bitowa liczhe z
dopetnieniem do dwdch.

PMOVE Polecenie PMOVE stuzy do programowania ruchu pozycjonowania, w oparciu o
zdefiniowane potozenie i tryb przyspieszania.

PROGRAM Instrukcja PROGRAM musi by¢ zawsze pierwsza instrukcja programu Motion.
Instrukcja ta podaje numer programu (zakres dopuszczalnych wartosci: 1 do
10) oraz konfiguracje osi. Nie wolno zagniezdzac instrukcji PROGRAM.

SUBROUTINE Instrukcja SUBROUTINE musi by¢ zawsze pierwszg instrukcja podprogramu
Motion. Instrukcja ta podaje numer programu podprogramu (zakres
dopuszczalnych warto$ci: 1 do 40) oraz konfiguracje osi.

SYNC BLOCK Blok SYNC to specjalny rodzaj numer bloku. Z bloku Sync mozna korzystaé
wytacznie w programach do sterowania wieloma osiami.

VELOC Ustawia predko$¢ wykorzystywana przez polecenia do sterowania ruchem,

obowiazujaca do momentu zmiany przez inng instrukcje VELOC.
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Program lokalny

Struktura projektu
jest pokazywana w
oknie Nawigator.
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Programy Motion
Program lokalny

PROGRAM LOKALNY

Program lokalny jest wykonywany synchronicznie z programem Motion i jest wykonywany niezaleznie od
cyklu jednostki centralnej sterownika. Umozliwia to modutom DSM324i i DSM314 szybsze reagowanie na
sygnaty wejS¢/wyjs¢ doprowadzane do ptyty czotowej, niz w przypadku interpretowania tych sygnatéw przez
program _MAIN uruchomiony w sterowniku.

Program lokalny jest wprowadzany w postaci tekstu oraz moze zawiera¢ podstawowe konstrukcje
matematyczne i logiczne. Sktadania programu lokalnego umozliwia szybka realizacje szeregu zadan przy
sterowaniu osiami oraz umozliwia wspétprace z programami sterujgcymi sterownika i programami Motion
co zapewnia duza elastyczno$é. Z uwagi na prostg i zrozumiatg sktadnie, mozna bardzo szybko rozpoczgé
efektywne programowanie.

Jezyk programoéw lokalnych obstuguje instrukcje przypisania, warunkowe, arytmetyczne, logiczne oraz
poréwnywania. Z poziomu programéw lokalnych mozna odwotywac sie do danych sterownika osi i
parametrow poprzez predefiniowane zmienne oraz bity sterujgce i bity statusu:

Dane parametrow - dostepne z poziomu programoéw lokalnych i programéw Motion. Dane parametréow sg
podobne do zmiennych w programie.

Bity CTL - pozwalajg programom lokalnym lub sterownikom na sygnalizowanie programom Motion
poczatku zdarzenia.

Numery blokéw programu Motion - biezacy numer bloku moze byé wykorzystywany przez Program lokalny
lub sterownik dowykonywania dziatan tylko w okreslonych sekcjach programu Motion.

W celu vtworzenia bloku Programu lokalnego

Na karcie &2 Project (Projekt) w oknie I Navigator (Nawigator) klikngé prawym przyciskiem myszy folder & Program Blocks (Bloki
programu), a nastepnie wybraé polecenie New (Nowy).

Imieni¢ nazwe bloku, stosownie do potrzeby.

W celu otwarcia bloku Programu lokalnego do edycji

a nastepnie wybrat polecenie Open (Otwérz).
Spowoduje to otwarcie bloku Programu lokalnego do edycji.

Praca z edytorem Programéw lokalnych

Programy lokalne sg tworzone w specjalnym jezyku.

=2l
=l x|

Window Help

BEH=E v 5%

yEeocxd |[CxpEre e |20 0B R
=

L | R R R O (N

+

e e |wrdn fuey|

W el
zmiennej,
przediggng jg do
edytora
Programéw
lokalnych.
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Programy Motion
I
W celv wstawienia polecenia Programu lokalnego
1. Wedytorze & Programow lokalnych klikngé prawym przyciskiem myszy, a nastepnie wybraé polecenie Insert Keyword (Wstaw stowo kluczowe).
Spowoduje to wyswietlenie listy kontekstowej zawierajacej wszystkie polecenia Programéw lokalnych.
2. Wybra¢ zgdane polecenie z listy kontekstowej, a nastepnie wcisng¢ ENTER

Spowoduje to wstawienie polecenia.

Uwaga: Mozna uchwyci¢ i przeciggna¢ zmienne z Tabeli zmiennych programu lokalnego do edytora Programow
lokalnych.

Imienne Programéw lokalnych

Programy lokalne maja na celu uzupetnienie mozliwosci sterownikow w zakresie programowania. Wykonywanie
Programéw lokalnych musi by¢ doktadnie zsynchronizowane ze sterowanym ruchem.

Oprogramowanie Logic Developer - PLC zawiera tabele ze zmiennymi Programow lokalnych, Local Logic Variable
Table (LLVT), z ktorej mozna przeciggac zmienne do programow sterujgcych. Jak pokazano na rysunku
zamieszczonym ponizej, tabela zmiennych programéw lokalnych (LLVT), jest podzielona na szereg kart,
dzielgcych zmienne wg kategorii:

W celu posortowania w kolejnosci HAME TYPE GROUP DESCRIPTION R |w =]
rosngcej, k|ikan nugh’)wek w / £ctual_Position_1 32 Bits Status Vriables |Actual_Pasition (user units) % |a
tabeli. Ponowne Klikniecie fetual_elocity_1 32 Bits Status Variables | Aotual_velocity fuser units/ses) x
. . o Analog_input1_1 Signed 16 Bits | FacePlate /0 | Analog Input 1+ 32000 = +- 10.0v X
powo.duu? sortowanie w kolejnodd Sfoalog_inputz_1 Signed 16 Bits  |FacsPlate /0 | Analog Input 3 4+ 32000 = -+ 100w x
malejqee]. uis_OK_1 Bit Status Varizbles | ON when axis is ready for commands x
Black_1 Unsigned 16 Bits | Status ‘ariables |Mbtion pragram block number X
Commanded_Fosition_{ 32 Bits Status Yariables | Commandsd_Position (user units) x|
_ | Cymmanded_Torque_1 32 Bits Status Variables |Reports digital serva torque in units of 0.01% x
K"k"‘!‘ e ¥ /— Commanded_elacity_1 32 Bits Status \risbles | Commanded_elocity fuser units/sec) X
celu SkOPIOWGHiO Digital_Output!_{ Bit FacePlate 10 | Set this bit = 1 to tum on 24w output OUTI_A 3
do schowka. Digital_Outpu?_1 Bit FaceFlate I/0 | Set this bit = 110 tum on §v output OUT3_A ¥
Drive_Enabled_1 Bit Status ‘arisbles | ON when enable output to servo is active X
Enable_Follower_1 Bit Control ‘ariables | et this bit = 1 to enable the follower ¥
Eror_Code_1 Unsigned 16 Bits |Status Variables | Awis 1 Eor Code x
FeedHold_1 Bit Contral ‘arisbles | Set this bit = 1 to inftiate feedhold ks
Follower_Enabled_1 Bit Status ‘arables | ON when follower is enabled Es
Klikng¢ karte w celu Follower_Ramp_fetive_1 Bit Status Variables | ON when followsr aces] / decal mmp is active x .
zoe . . N N N N i i |
wyswmtlenlu grupy zmlennyth \- g\ﬁ;;s 'T“\ .t:ms 2 iz * r'm? 4 Glu‘ba\ Y L?L Bits i F'ar‘:amstsr E!eglstsrs N
Infaliewer l LLBIk3

W celv wyswietlenia tabeli zmiennych programéw lokalnych (LLVT)

1. Nakarde 2 InfoView (Przeglgdarka informacji) w oknie iz Navigator [Nawigator) rozwingé biblioteke (il Logic Developer - PLC, a nastepnie
rozwing¢ podrecznik e Lol Logic i dwukrotnie klikngt wierzchotek Local Logic Variable Table (LLVT).

Wyswietlony zostanie temat pomocy "Which LLVT do you want?" ("Ktéra tabele LLVT wybraé?").
2. Wybra¢ Motion Mate DSM314 |ub DSM324i.

Spowoduje to wyswietlenie tabeli zmiennych programoéw lokalnych (LLVT) w oknie InfoViewer (Przegladarka

informacji):
Axis 1 Zmienne powigzane z 0sig 1
Axis 2 Zmienne powigzane z 0sig 2
Axis 3 Zmienne powigzane z 0sig 3
Axis 4 Zmienne powigzane z 0sig 4
Global Dane globalne, takie jak kod statusu modutu
CTL bits 0gdlne bity sterujace/statusu modutu DSM
Parameter Registers Dane parametrow DSM

Tabela posiada szes¢ kolumn:

Name Nazwa zmiennej przeznaczonej do wykorzystania w
Programie lokalnym

Type Typ danych zmiennej. Przyktadowo, 32-bit oznacza, ze
zmienna jest 32-bitowa.

Group Grupa, w ktorej bedzie umieszczona zmienna.
Przyktadowo, Faceplate /0 oznacza, ze zmienna jest
przypisana do punktu na ptycie czotowej modutu.
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Programy Motion
Program lokalny

Description Kolumna ta zawiera opis tekstowy zmiennej. Opis ten jest
wySwietlany w podpowiedzi po najechaniu kursorem.
R Kolumna ta informuje, czy zmienna moze byé

odczytywana przez Program lokalny.

W Kolumna ta informuje, czy zmienna moze by¢ zmieniana
przez Program lokalny.

W celu wstawienia zmiennej Programu lokalnego

GFK-1918G-PL

1. W edytorze Programu lokalnego klikng¢ prawym przyciskiem myszy, a nastepnie wybra¢ polecenie Insert Variable (Wstaw zmienng).
Spowoduje to wyswietlenie listy kontekstowej, z ktérej nalezy wybraé nazwe zmiennej Programu lokalnego.
2. Wybraé nazwe z listy, a nastepnie weisngé klawisz ENTER.
Spowoduje to wstawienie zmiennej do Programu lokalnego.
Polecenia i operatory Programéw lokalnych
Programy lokalny umozliwiajg wykonywanie prostych funkcji matematycznych i logicznych w module
DSM324i lub Motion Mate DSM314. Polecenia pisane sa wytacznie duzymi literami, rozrézniana jest
wielkoS¢ znakow.
ABS TRUE -(minus) <= (mniejszy lub réwny)
BWAND FALSE / (dzielenie) <> (rdzny)
BWOR IF * (mnozenie)
BWXOR THEN =(przypisanie)
BWNOT END_IF >(wiekszy)
ON MOD < (mniejszy)
OFF + plus >= (wiekszy lub rowny)

7 Wiecej informacji? W Indeksie Pomocy wyszukac hasto "Local Logic: an Overview" ('Programy
lokalne: przeglad").
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Karta Projekt: Nawigator

Bloki CAM

W celu utworzenia bloku CAM

1.
2.

3.

Programy Motion

Edytor CAM

EDYTOR CAM

Edytor CAM to dodatkowe narzedzie do programowania ruchu Logic Developer - PLC, pozwalajace na tworzenie,
edycje i zarzadzanie profilami elektronicznych krzywek (CAM). Kazdy profil CAM do krzywa definiujaca
odpowiedZ serwomechanizmu nadaznego na indeks pozycji osi master. Profile CAM pogrupowane sa w bloki
CAM. Poszczegdlne profile wywotywane sg poprzez nazwy. Kazdy blok jest przeznaczony do przestania do
okreslonego modutu Motion. Moduty sprzetowe sa zdefiniowane w Konfiguracji sprzetowej danego projektu.

Profile CAM sg definiowane przez uzytkownika w bibliotece, a nastepnie grupowane w bloki poprzez aliasy.
Pozwala to na wielokrotne wykorzystywanie profili CAM poprzez umieszczanie ich w r6znych blokach CAM.

Na karcie 2 Project (Projekt) w oknie B2 Navigator (Nawigator) rozwingé folder ‘e Motion Program (Program Motion).
Klikngé prawym przyciskiem myszy folder &3 CAM Blocks (Bloki CAM), a nastepnie wybraé polecenie New (Nowy).
Spowoduje to utworzenie nowego bloku CAM o domysinej nazwie.

Imieni¢ nazwe bloku, stosownie do potrzeby.

W celu zaimportowania blokéw CAM

1.
2.

82 Proficy™ Logic Developer - PLC 5.50

Na karcie 2 Project (Projekt) w oknie B2 Navigator (Nawigator) rozwingé folder & Motion Program (Program Motion).

Klikngé prawym przyciskiem myszy folder & (AMBlocks (Bloki CAM), a nastgpnie wybrat polecenie Import from File (Importuj z pliku).
Wyswietlone zostanie okno dialogowe Open (Otworz).

Odszukat blok CAM, ktéry ma by¢ zaimportowana (plik .csv lub .txt).

Klikng¢ Otwérz.

Zaimportowany blok zostanie wySwietlony w projekcie.

GFK-1918G-PL



Praca z edytorem CAM

Programy Motion

Edytor CAM

Uzytkownik moze zmieniac¢ krzywe profili CAM w celu dostosowania ich do konkretnych zadan. Za pomoca
edytora CAM mozna tworzy¢ profile poprzez definiowanie punktéw krzywej pozycja master/slave. Grupy
przyleglych punktow sa taczone w sektory. Kazdy sektor jest przypisywany do krzywej wielomianowej
odpowiedniego stopnia(1, 2, 3), ktéra okresla sposéb, w jaki krzywa bedzie interpolowana pomiedzy

punktami.

& new project - CIMPLICITY Machine Edition

Flle

Edt Seaich Project Taiget Variables Tooks

window Help

W oknie B RS R ||s e s e m||oEE S oe HJQ—-}@ mg‘
Navigator i O oG e e N |H FwrBomu ot Krzywe profili
(Nawigator) BE] mozna
Master Glave wlEfd — || .
wyswietlane sq Fheitins ‘ Pasition 1 1005 —=" 7mieniat i
8 MyProject | I3clo 0 s, A ; ; ,
bloki i profile 54 Targetl M7 50659 ey i 023, EAS0NE edytowat w
gi DataWalch Lists 127 451535 ey i i formadie
CAM. & s Hardware Configuration 207 et o 5 }) % f M 11 ﬂ‘ / \
25 Logic —1 2 .
s 219 7023 200, .
& -‘E_g%_ugyammucks 5 “aen32 y % f S groficznym
A _MAN SEE :
Tabela profilu ] QW = m b ‘I fr
files | i
CAM L — "5 ot 400 7565 o 1]
11 -800,
. Profile2 [ [ ]438 13 ; / .
pozwalajgca na __ ks 138 248 1,000, Krzywe wtdrne
. . 1 {420 7 0 100 200 300 400 500 GOO 700 GOO 900 1,000 1,700 1,200 1. .
edyce krzywej £ Lo Blocks AR pr ia
f R =5 Blocki [ | [450 6175 — Velocity — Accel — Jerk ] 0
w formacie ] Profiel 533 745245 L— pr
1 40
D Profile2 580 446741 5 H — 77
numerycznym. ] Frofie3 | [ et - '[ \\, :{\ predkosc,
642 59797 L i el
[ rzyspieszenie i
Konfi ) @ B & Q% 2] 865 12 . B 1ole L P YP‘ .
onfigurowanie = [ |70 20945 =l prz)
1. . 2zl 960 540005 40 l\ U . .
profili i blokéw —~—f== f’ 5000 . | drugiego stopnia
. - ! 60, : -
w oknie Profile Hame profilel - - ?233:5 . f: pf0f||l CAM.
Inspektor. Ch Type HorrCyclc CAM 1200 a ; s e e
Start Type Default 0 100 200 300 400 SO0 600 700 80O 900 1,000 1,100 1,200
End Type Default LI 423, 9BE47E [
Okno Asystent - e MAIN wii
T Lirgeet
wy i
. . CAM Profile [2.
informacje o
o A CAM profile is a named, user-defined curve that specifies the position of a follower (slave) servo motor as a function of a master's position.
elemencie The relationship between master and slave is determined by plotting individual data points on a graph and then interpolating between
Gonfigure successive points to generate a continuous curve. & CAM profile can be configured as to its type and behavior by adjusting its properties. & 1]
kliknigrym Export profile is referenced by name in a motion program that is downloaded to a metion module.
przez =

uzytkownika.

Done

W celu vtworzenia profilu CAM

* Nakarcie B8 Project (Projekt) w oknie HZi| Navigator (Nawigator) Klikng¢ prawym przyciskiem myszy folder & CAM Profiles (Profile CAM) i
wybrat polecenie New (Nowy).

W celu skontfigurowa

W celu edycji profilu

[ [Dffine

[dmensley

[LocaL

Spowoduje to dodanie do folderu nowego profilu CAM o domysinej nazwie.

nia profilu CAM

1. Na karcie B2 Project (Projekt) w oknie 2 Navigator (Nawigator) klikngé prawym przyciskiem myszy & CAM Profile (Profil CAM), o
nastepnie wybrat polecenie Properties (Whasciwosci).

Spowoduje to wyswietlenie wiasciwosci profilu CAM w oknie Inspector (Inspektor).

2. Imienit whasciwosci profilu CAM w oknie Inspector (Inspektor).

CAM

1. Na kardie B8 Project (Projekt) w oknie EE| Navigator (Nawigator) rozwingé folder ® Motion Program (Program Motion) i dwukrotnie Klikng¢

B profil CAM.

W edytorze wyswietlona zostanie reprezentacja graficzna profilu, natomiast w tabeli jego reprezentacja
numeryczna.

2. Wstawi¢ lub przesung¢ punkty w edytorze albo tabeli.
3. Pofgezyé punkty grup w sektory w tabeli profilu oraz przypisat do kazdego sektora krzywg odpowiedniego stopnia.

W celv dodania aliasu do blokuv CAM

Fiename Block

Cut Block Chrl+
LCopy Block Chil+C
Paste Chil+f

Delete Block... Del

Import from File
Ex=port to File

Froperties Alt+E nter

GFK-1918G-PL

* Nakarcie 3 Project (Projekt) w oknie IZ| Navigator (Nawigator) klikngé prawym przyciskiem myszy {3 blok CAM, a nastgpnie wybrat
polecenie Add Alias to (Dodaij alias do) i wybra¢ profil.

Uwaga: Aliasy odpowiadaja profilom CAM w blokach CAM. W celu utworzenia aliaséw do blokéw CAM,
nalezy uprzednio utworzy¢ profile CAM.

7 Wiecej informacji? W Indeksie Pomocy wyszukac hasto "CAM".
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Indeks

A

Adapter Ethernet 33
Adres dokumentacji 20
Adres i Dtugos¢ (LD) 53
Adres IP 20, 24
Przesytanie do podsystemu r6znego
od
PACSystems™ 24
Ustawianie dla PACSystems™ RX7i
(Na trwate) 23
Ustawianie dla podstawowych wersji
serii 90™-30 24
Ustawianie dla serii 90™-30, CPU364
24
Ustawianie dla serii 90™-30, CPU374
24
Ustawianie dla serii 90™-70 23
Ustawianie tymczasowe 22
Adres sieciowy 44
Adres w pamieci 51,54,13
Adresowanie bitow 14
Adresowanie posrednie (ST) 50,69,51
Wstawianie 69
Akumulatory
Konfigurowanie 62
Aliasy 82
Autoryzacja poprzez klucz
sprzetowy 4
Autoryzacja produktu 4,5

Biblioteka szablonéw 7,14
Bity CTL (Program lokalny) 79
Bloki CAM 82,48,75
Aliasy 82
Bloki funkcyjne do operacji na
tablicach
IL 67
LD 60
Bloki i programy sterujgce 47
Bloki IL 47,65
Edycja 62
Tworzenie 62
Bloki LD 74,30,47
Drukowanie 30
Edycja 55,56
Kopiowanie catosci jako
tekst 55
Kopiowanie fragmentdéw jako tekst 55
Raporty 29
Sprawdzanie 54
Bloki Programoéw lokalnych

Edycja 79
Tworzenie 79

Bloki ST
Edycja 68
Tworzenie 68

Bloki 1,47,48,73
Importowanie 73
Ustawianie parametrow 73
C1,47,73
CAM 82,83
Harmonogramy 49,50
IL 47
LD 47,52
Motion 75,76
Programy lokalne 79
Raporty 29,30

C

CimplicityControl 1, 10

COM 20

CPU310 34

CPU364 23,24

CPU374 23,24
Konfigurowanie 24
Zastepowanie 34

Czas trwania cyklu 20

D

Dane parametréw (Program lokalny) 79
Diagnostyka 28
Dodawanie
Kontrolery Genius 40
Modut DSM314 Motion 41
Modutéw do podstawki/bazy 46
Moduty Ethernet (PACSystems™) 36
Oddalone skanery
wejs¢/wyjsc 44
Podstawek/baz do Oddalonego pod-
systemu wejsSé/wyjs¢ Versa-
Max® 45
Podsystemy 20
Dokonywanie zmian
stowo-za-stowo 57
Domysine Tabele podgladu
pamieci 9
Dostosowywanie
Edytor LD 52
Edytor ST 68
Drukowanie
Drukowanie programow
sterujgcych 30
Bloki LD 30

Raporty 30
DSM314 41,42,75,76,79
Dodawanie 42

Konfigurowanie 42

E
Edycja
Edycja w trybie Online 56
Bloki CAM 83
Bloki IL 62
Bloki LD 52,55
Bloki Motion 76
Bloki Programow lokalnych 79
Bloki ST 68
Profile CAM 83
Program LD 55
Projekty 10
Zmienne 13
Edytor CAM 1,75,82
Edytor IL 1, 62
Offline 63
Online 64
Edytor LD 1,52,54,55
Dostosowywanie 52
Kopiowanie tekstu do 55
Offline 53
Online 56
Edytor parametréw 25,35,42
Edytor Programéw lokalnych 1,75,77
Edytor ST 1, 68
Dostosowywanie 68
Offline 69
Online 70
Edytory
CAM 1, 75,82
IL1,62
LD 1,77
Motion 1, 76
Programoéw lokalnych 1, 75,79
ST 1,68
Eksplorator Windows 12
Ethernet 20,22,36,37
Dodawanie modutéw 36

F

Foldery uzytkownika
Tworzenie 49
Importowanie 11
Funkcje do konwersji danych
IL 66
LD 59
Funkcje do przemieszczania danych
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Indeks

IL 67
LD 59
ST72
Funkcje jezyka IL 66
Liczniki 67
Matematyczne 67
Operacje na bitach 66
Operacje na tablicach 67
Podstawowe instrukcje 66
Poréwnywanie 67
PrzekazZniki czasowe 67
Przemieszczanie danych 67
Sterujagce 67.66
Zaawansowane funkcje matematyczne
66
Funkcje LD 87
Konwersji 59
Liczniki 59
Matematyczne 60
Operacje na bitach 58
Operacje na tablicach 60
Poréwnywanie 60
Przekazniki 60
Przekazniki czasowe 59
Przemieszczanie danych 59
Sterujgce 59,60
Styki 58
Zaawansowane funkcje
matematyczne 58
Funkcje matematyczne
IL 67
LD 60
ST72
Funkcje ST 72
Matematyczne 72
Przemieszczanie danych 72
Sterujgce 72
Zaawansowane funkcje
matematyczne 72
Funkcje sterujgce
IL 66,67
LD 59,60
ST72
fxClasses 12

G
GBC 40, 43

Dodawanie 40
GE Fanuc
Modut interfejsu do sieci Ethernet serii
90™-30 19
Oddalone wejScia/wyjscia 20
Oddalony skaner wejs¢/wyjs¢ Genius
serii 90™-70 19
Sterownik 1, 20
VersaMax® Ethernet 19
VersaMax® Genius 19
VersaMax® Profibus 19
Generowanie raportéw 30
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Globalne wyszukiwanie 50
Gniazda 33, 34

Harmonogram wykonywania programéw 48
Harmonogramowanie wykonywania
Konfigurowanie 49
Harmonogramy
Bloki 50

Konfigurowanie 50
Programy 49

|
IL 62

Importowanie
Bloki C 73
Bloki CAM 82
Foldery 13
Indeks 16
Inspektor 12
Instalowanie 3
Instrukcje
Instrukcje IL 66
Wstawianie 63
Instrukcje LD 58
Wstawianie 53
Instrukcje ST
Wstawianie 69
Internet Explorer 2,12
K
Karta Build (Kompilacja) 25,26
Karta Ethernet 22
Karta Raporty 29,30
Kasety 32,44
Rozszerzajace 35
Zastepowanie 35
Katalog modutow 22,23,34,36,45,46
Klucz programowy 4
Kod IL
Reformatowanie 64
Komentarze blokowe IL
Wstawianie 64
Komentarze jednoliniowe IL
Wstawianie 64
Komunikacja
Komunikacja modemowa 20,22
Ethernet 22
tacze modemowe 22
tacze szeregowe 22
Konfiguracja sprzetowa 1,31,
Podstawowa 28, 39
Podwdjna 38
Rezerwowa 38,41
Konfigurowanie karty Ethernet 37
Konfigurowanie uprawnien
dostepu 50
Adres i Dtugo$¢ (LD) 53
Akumulatory 1
DSM314 41,42

Harmonogramowanie
wykonywania 49
Harmonogramy 74
Jednostki centralne 24, 35
Karta Ethernet 37
Komunikacja Ethernet 22
Komunikacja modemowa 22
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